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Materiais dupla face

0 modelo "fbx' utilizado era visivel apenas em um dos lados.

Qual a vantagem de utilizarmos um material com a opcao 'Two Sided' habilitada?

Selecione uma alternativa

O 'Two Sided' permite que a colis@o seja calculada de ambos os lados, sem precisar ter que voltar ao
modelo e inserir novos poligonos.

O 'Two Sided' permite que vejamos as faces de ambos os lados, sem precisar ter que voltar ao modelo e
inserir novos poligonos.

O 'Two Sided' permite que O Line Trace seja incerceptado, sem precisar ter que voltar ao modelo e inserir
novos poligonos.
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