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O QUE VOCE VAI APRENDER -

.. INTRODUCAO

1. Apresentacao e preparacao .
2. O que e o Adobe Illustrator e o desenho vetorial
3. Recursos essenciais e desenho com formas primitivas

| COMO VETORIZAR E COLORIR

4. As ferramentas de vetorizacao
5. O desenho a mao livre
6. A cor no desenho vetorial

.| LAYOUT, TIPOGRAFIA, EFEITOS E TRANSPARENCIAS

7. O layout na criacao de capas e posteres
8. A tipografia e sua importancia nas composicoes graficas
0. Efeitos e transparéncias
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P.o4 .

O QUE VOCE VAl APRENDER

ILUSTRACAO ISOMETRICA, DESENHO 3D E ILUSTRACAO PARA ANIMACAO

| FECHAMENTO DE ARQUIVO, COMPARTILHAM

-NTO E BACKUP DE PROJ

- T0



CURSO ONLIN

AULA 1 AULA 2
® —O

Os 3 tipos de 3D Revolve e as
efeitos 3D do Illustrator Imagens tridimensionais

EXERCICIO AULA 5

AULA 3

Perspectiva com o efeito
3D Extrude and Bevel

AUL@4

Criar uma ilustracao usando A grade de perspectiva na
a grade de perspectiva ilustracao com ponto de fuga

MODULO 11

Criando volume com as
ferramentas Blend e Gradient Mesh
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O QUE VOCE DEVE FAZER

Como tarefa da semana, voceé deve:
- Criar uma grade de perspectiva com ponto de fuga.

+ Desenhar com base na grade e utilizar degrades para criar a
Ilusao da profundidade.

- Utilizar os efeitos 3D para cirar elementos tridimensionais ou
arefa da em perspectiva para sua ilustracao.

semana Salve seu arquivo em formato nativo do Illustrator. Caso sua
Ilustracao seja feita com base em imagens/ fotografias, utilize
o comando File > Package para coletar todos os arquivos
em uma pasta, que devera ser compactada e enviada para
avaliacao do nosso tutor.

Bom trabalho!
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MUITO OBRIGADO

@alexmeajuda


https://www.instagram.com/alexmeajuda/

