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O que aprendemos?

Nesta aula aprendemos sobre as moléculas do design system. Grande parte delas foram construídas utilizando os

componentes locais. Primeiro começamos criando botões com o auto-layout; posteriormente incluímos os cards;

depois os inputs de texto; posteriormente incluímos os itens de navegação e por último alguns teclados.

Até a próxima aula!


