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O TableViewController

Criando um TableviewController

Ja temos nosso formulario pronto e conseguimos gravar as informagoes passadas nos campos. Precisamos, além de

cadastrar, conseguir visualizar os contatos na aplicacdo em uma tela parecida com esta:
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Carmen Florina Alansari
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Carole Wong

Carrie Chan
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Casey Downing
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Ja existe um componente pronto do i0S chamado Table View Controller. Basta arrasta-lo para dentro do ambiente de
trabalho:
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Porém, existem outras formas de criarmos telas no iOS, em vez de inserir tudo no Storyboard via o Interface Builder, vamos

criar manualmente, via cddigo, o Table View Controller. Essa é uma abordagem diferente, interessante de ser estudada.

Criemos uma nova Classe, também Cocoa Touch Class, com as seguintes informacdes:

¢ Class: ListaContatosViewController

¢ Subclass of: NSObject

o Language: Objective-C

Salvamos no mesmo diretdrio e teremos, da mesma forma que antes, dois arquivos: "ListaContatosViewController.h" e

"ListaContatosViewController.m". Adicionamos "ViewController" no final por convenc¢éo. Vejamos ambos:

//
//
//
//
//
//
//

AgendaDeContatos

ListaContatosViewController.h

Created by alura on 7/24/15.
Copyright © 2015 alura. All rights reserved.

#import <Foundation/Foundation.h>

@interface ListaContatosViewController : NSObject

@end

//
//
//
//

AgendaDeContatos

ListaContatosViewController.m
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// Created by alura on 7/24/15.

// Copyright © 2015 alura. All rights reserved.
//
#import "ListaContatosViewController.h"

@implementation ListaContatosViewController

@end

Toda Classe que controla tela herda um ViewController. No caso do "ViewController.h'", ele herdava de UIviewController :

@interface ViewController : UIViewController

Para nossa "ListaContatosViewController.m" existe um ViewController especifico, que é o UITableViewController :

@interface ListaContatosViewController : UITableViewController

@end

E, para encontrar a Classe do UITablevViewController , em vez de importar a biblioteca Foundation, importamos a parte de

Ul:

#import <UIKit/UIKIt.h>

Veremos que s6 de colocar a Classe como filha de uITableviewController elaja ganhara atabela mostrada no comeco desse
capitulo. Falta-nos ver se ela estd realmente funcionando. Vamos, entdo, rodar a simulagéo. Ao fazer isso, cairemos na tela de
preenchimento de contato, e isso acontece porque a criamos via Storyboard. As telas criadas manualmente, por cddigo, ndo

serdo mostradas automaticamente.

A Classe que decide quais telas e em que ordem elas aparecem é o "AppDelegate.m". E a ela que a aplicaciio delega essa
funcéo de decidir qual tela mostrar. Abrindo este arquivo podemos ver muito c6digo pronto, a maioria ndo nos interessa.

Mas vamos olhar para essa parte:

@implementation AppDelegate

- (BOOL)application: (UIApplication *)application didFinishlaunchingWithOptions:(NSDictionary *)launc
// Override point for customization after application launch.
return YES;

//...
@end

O didFinishlaunchinghWithOptions € que tem o trabalho de carregar aplicacdo. ja dentro da "AppDelegate.h" podemos ver a

propriedade que representa a janela
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@property (strong, nonatomic) UIWindow *window;
Vamos chama-la dentro da aplicagdo para pedir que a sua raiz (root), sua tela padréo, seja a lista de contatos:

- (BOOL)application: (UIApplication *)application didFinishlaunchingWithOptions:(NSDictionary *)launc
self.window.rootViewController = ListaContatosViewController

return YES;

Porém, é necessdrio instanciar essa lista e, para tal, a importaremos:

#import "AppDelegate.h"
#import "ListaContatosViewController.h"

E, instanciamos:

- (BOOL)application: (UIApplication *)application didFinishlaunchingWithOptions:(NSDictionary *)launc
ListaContatosViewController *lista = [ListaContatosViewController new];
self.window.rootViewController = lista

return YES;

Quando mandarmos rodar, esta tela que aparecera:

Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / I0S 9.0 (13A...
Carrier ¥ 4:16 PM -
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Lembrando:

e Podemos criar telas tanto pelo Storyboard, como vimos na aula passada, quanto manualmente, via cédigo.

o Neste caso acima, indicamos qual a tela inicial através da propriedade rootviewController passando uma instancia

dele, no caso lista .

e S pelo fato da Classe ListaContatosViewController ser um filho de UITableviewController , elaja ganha algumas

capacidades, por exemplo, ter desenhada na tela a tabela de listagem de contatos cadastrados.

Falta agora enviar, armazenar e exibir as informacdes dos contatos na nossa lista.

NavigationController

Ainda n3o podemos navegar da tela da lista até a tela do formulario e vice-versa. E muito comum nas aplicacdes para iOS

haver um botdo no canto superior que abre outra tela, no caso, de formulario. Apds processar ele volta para a tela inicial:

esese SFR T 16:38 7 @ 89%
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Perceba que ele faz parte de uma barra superior. Quem a representa é o NavigationController :

Koy Commands
MNavigation Controller
UlNavigationControllar
Manages a stack of view controllers. each of which represents 0 0O @ =
information about a view, such as its title and the navigation
itom associated with the view. When view controliers are Mavigation Controller - A
pushed onto and popped off the stack, the navigation controlier IR < that
updates the navigation bar and view appropriatoly. through & hierarchy of views.
< Mavigation Bar - Provides a
mechanism for displaying a
navigation Sar just below the status..,
- Item - A s a

( state of the navigation bar, including

Da mesma forma que fizemos com o TableViewController, essa barra sera implementada via cédigo direto dentro da

AppDelegate. A primeira coisa que faremos € instanciar o UINavigationController dentrodo - (BOOL)application :
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- (BOOL)application: (UIApplication *)application didFinishlaunchingWithOptions:(NSDictionary *)launc
ListaContatosViewController *lista = [ListaContatosViewController new];
UINavigationController *navLista = [UINavigationController new];
self.window.rootViewController = lista

return YES;

O NavigationController consegue navegar de uma tela para outra. Ele funciona como se fosse a janela do nosso navegador da
internet: conseguimos entrar e sair e diversas paginas, mas ela continua a mesma. Ou seja, ele fica por tras da janela da lista.
Para conseguirmos fazer isso, devemos indicar que sua pagina inicial seja a lista de contatos. Entfo, em vez de passarmos o

new para ele simplesmente instanciar, passaremos informacoes:

UINavigationController *navLista = [[UINavigationController alloc] initWithRootViewController:lista’

< »

Alocamos ( alloc ) 0 UINavigationController na memdria e o inicializamos com a informac&o de qual é seu RootView, ou

seja, alista. O initWithRootViewController funciona como um construtor do NavigationController.

No fundo, fazer new nada mais é do que alocar com o init simples:

ListaContatosViewController *lista = [[ListaContatosViewController alloc] init];

E muito comum ver este tipo de comportamento em cédigos antigos, pois antes nfio havia o new .

Agora a tela inicial da aplicacdo deve ser a navLista':

self.window.rootViewController = navlLista;

Vamos rodar novamente:
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Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / iI0S 9.0 (13A...
Carrier ¥ 4:28 PM -_—

De fato, apareceu uma barra superior na aplicacgao!
Lembrando:

o Para criarmos um objeto sem precisar configura-lo, usamos new , sendo usamos alloc seguido de um init . Isso pode

ser feito em duas linhas: >

UINavigationController *navLista = [UINavigationController alloc];
navLista = [navLista initWithRootViewController:lista];

Nosso préximo passo serd acrescentar o botdo de + .

init €@ bar button item

Quem "manda" no botdo de + dabarra é a tela de lista, pois apenas nela que faz sentido ele aparecer. No formuldrio

podemos querer outro botao.

Essa informacgdo do botdo é passada dentro da Classe "ListaContatosViewController.m" com o método init , o qual retorna

um objeto do tipo "ListaContatosViewController":

#import "ListaContatosViewController.h"
@implementation ListaContatosViewController
-(ListaContatosViewController *) init {

return self;

@end
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Usamos return self pois aresposta é para a propria lista. Porém ListaContatosViewController € filho de
UITableViewController , como podemos observar em "ListaContatosViewController.h". Vimos anteriormente que uma das

coisas que 0 UITable faz automaticamente é mostrar a tabela e queremos que ele continue fazendo, entdo vamos chamar o
inicializador da Classe mae ( super ):

@implementation ListaContatosViewController

-(ListaContatosViewController *) init {
self = [super init];

return self;
@end

Falta indicar que queremos que apareca um botdo que exibe o formulario na NavigationController . Mais uma vez, sendo

filho de uITable , ele possui a propriedade navigationItem que é exatamente este botdo, UIBarButtonItem , este item de
navegacio, colocado a direita (right):

@implementation ListaContatosViewController

-(ListaContatosViewController *) init {
self = [super init];

UIBarButtonItem *botaoForm = [UIBarButtonItem new];

self.navigationItem.rightBarButtonItem = botaoForm;

return self;

@end

Vamos rodar:

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10840 8/16



16/12/2019 Objective-C: Aula 2 - Atividade 7 O TableViewController | Alura - Cursos online de tecnologia

o Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 9.0 (13A...
Carrier ¥ 4:28 PM -_—

N#o apareceu nada. Isso acontece porque, como fizemos tudo via cédigo, devemos passar todas as informagdes do botao,

como tamanho e contetido. Vamos configurar esse botdo usando alloc e init . Um dos inicializadores é este que aparece

selecionado nas opcoes do init :

.

DeContatosTests 0 v
lnE e, UIBarButtonItem xbotaoForm = [[UIBarButtonItem allocl i Lo

| @ jnstancctype _Nonnull init

instancetype _Nonnull initwWithBarButtonSystemItem:(UIBarButtonSystemItem) target:(nullable id) action:(nullable SEL)
[ instancetype _Nullable initWithCoder:(nonnull NSCoder *)
[ instancetype _Nonnull initWithCustomView: (nonnull UIView *)
@ instancetype _Nonnull initWithImage:(nullable UIImage *) landscapelmagePhone: (nullable UIImage *) style:(UIBarButtonIte
[@ instancetype _Nonnull initWithImage: (nullable UIImage *) style:(UIBarButtonItemStyle) target:(nullable id) action:(nullable
[@ instancetype _Nonnull initWithTitle: (nullable NSString *) style:(UIBarButtonItemStyle) target:(nullable id) action:(nul

lalblaloan mimmmes amn mnmbalalma S momaaiflod aombass Saoe §laos

E exatamente o botiio + ( UIBarButtonSystemAdd ), que é padriio do sistema:

UIBarButtonItem *botaoForm = [[UIBarButtonItem alloc] initWithbarButtonSystemItem:UIBarButtonSystem/

Com isso ndo perdemos tempo configurando suas dimensdes ou colocando texto.

Lembremos que ao criarmos o botéo de "Adicionar" na primeira aula, fizemos diretamente no storyboard o linkando com o
ViewController. Ou seja, precisamos dizer quem ¢é o alvo do clique e qual o método a ser executado em seguida. Via cddigo

existem essas duas propriedades:

e Quem sera chamado:

target:(nullable id)

e A ac#o que serd executada:

action:(nullable SEL)
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Comecemos pelo target . Queremos que ele chame um método da prépria Classe de lista:
target:self

Mas qual método queremos que execute a acao? Por enquanto deixaremos nulo para testar o target e vermos o botao ser

renderizado:
action:nil

Rodando novamente:

Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / iOS 9.0 (13A...
| carrier = 4:40 PM

-
=+

De fato, o botdo estd renderizando! Mas se clicarmos nada acontece. Ainda ndo passamos a acdo para ele.

Selector push e Storyboard

Queremos que o botdo + exiba o formulario. Criemos, entdo, um outro método, logo depois do -

(ListaContatosViewController *) que serd responsavel por exibir o formuldrio:

-(void) exibeFormulario {

E, no método da lista, pedimos para executar a acdo de exibeFormulario :

action:exibeFormulario
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Porém, solto assim, ndo ira funcionar. Quem precisa executar o método é o botdo. Entdo indicamos a ele que selecione o

método exibeFormulario com o @selector :

action:@selector(exibeFormulario)”

Lembre-se quando vinculamos o botdo "Adicionar" ao ViewController via Storyboard. Essas duas acdes de target e action

sd0 a mesma coisa, porém fizemos manualmente.

Vamos inserir um MSLog no método exibeFormulario para ver se a selecdo estd acontecendo:

-(void) exibeFormulario {
NSLog(@"Aqui deve ser exibido o form");

Na hora que apertarmos o botao, deve aparecer a frase no log. E, de fato:

Running AgendaDeContatos on iPhone &
Q@ Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 9.0 (13A...
°3 carrier = 4:52 PM T teric
&
m |
‘ |
1
o |
It illoc]
1B mItemAdd target:self action:
L
= | ?rm;
| i
s |
L i
16:52:10.568
tatos[3955:2407149] Aqui deve

q o form

Agora falta exibir realmente o formulario. O responsavel por isso é 0 navigationController , suas telas vio sendo trocadas.

Entdo indicamos para ele empurrar para a tela o formulario, usando o método pushviewController :

-(void) exibeFormulario {
[self.navigationController pushViewController:(nonnull UIViewController *) animated:(BOOL)];

EntZo precisaremos ter o ViewController instanciado dentro do método e importado:

#import "ViewController.h"
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//...
-(void) exibeFormulario {

ViewController *form = [ViewController new];
[self.navigationController pushViewController:(nonnull UIViewController *) animated:(BOOL)];

Ele sera "empurrado” para o form com uma animacao de deslize, passando um booleano dizendo que "sim":

-(void) exibeFormulario {
ViewController *form = [ViewController new];
[self.navigationController pushViewController:form animated:YES];

Vamos mandar rodar novamente e testar:

Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / iOS 9.0 (13A..
| carrier ¥ 4:54 PM —

< Back

Parece que ndo funcionou, apareceu uma tela preta. Voltemos ao cddigo: o new é a mesma coisa que se tivermos feito uma

alloc seguido de init :

ViewController *form = [[ViewController alloc] init];

Acontece que a tela do ViewController esta dentro de um Storyboard que é quem instancia aquele. Dessa forma, ndo

conseguimos instanciar via cédigo com o new . Entdo apagamos a linha anterior e pedimos diretamente para o Storyboard:

-(void) exibeFormulario {
UIStoryboard *storyboard = [UIStoryboard storyboardWithName:@"Main" bundle:nil];
[storyboard instantiateViewControllerWithIdentifier:@"Form-Contato"];
[self.navigationController pushViewController:form animated:YES];

}
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Precisamos dizer que o Form-Contato € 0 nosso formulario. Fazemos isso selecionando o botdo do ViewController

(@)

e clicando na terceira op¢ao do menu da direita ("Show the Identity Inspector") e passamos que o ID do Storyboard é Form-

Contato :

ocoeAa<d f e

Custom Class
Class ViewControllor Qo n
Module n
Identity

Storyboard ID | Form-Contato| |

Restoration 1D
~| Use Storyboard ID

Agora guardamos a referéncia dele dentro de uma variavel do tipo UIviewController chamada de form :

-(void) exibeFormulario {
UIStoryboard *storyboard = [UIStoryboard storyboardWithName:@"Main" bundle:nil];
UIViewController *form = [storyboard instantiateViewControllerWithIdentifier:@"Form-Contato"];
[self.navigationController pushViewController:form animated:YES];

Testando de novo, percebemos que funciona! Ao clicar no botdo de + o formuldrio aparece! E, melhor ainda,

automaticamente aparece um botdo para voltar para a lista de contatos:

€ Simulator - iPhone 6 - iPhone B / i0S 9.0 (13A...
Carrier = 4:59 PM -

Nome:

-
=
1 Enderecgo:

W

E-mail:

B

Telefone:
Site:

Adicionar

Isso acontece porque o NavigationController guarda o fluxo de navegagio.

Agora, o que precisamos é que os dados digitados no formulario aparecam na lista.

Navigation pop

Precisamos mudar o método ao qual o botdo de "Adicionar" estd ligado, que, neste momento, é o método adiciona na Classe

"ViewController.m":

-(IBAction) adiciona {

/..
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[self.navigationController popViewControllerAnimated:YES];

O pop fazoinversodo push, ou seja, tira a tela atual do fluxo de navegacdo. Entdo falamos para o NavigationController,
assim que apertarmos o botdo, para voltar para a lista. Ao rodarmos e testarmos, de fato o botdo "Adiciona"nos leva para a

lista.

Perceba que a navegacdo entre as telas de formuldrio e de lista esta funcionando corretamente. Mas ainda néo estamos

adicionando o contato a lista.

initWithCoder

Como estamos utilizando o NavigationController, é interessante que o botéo de "Adicionar" também fique 14 posicionado,
afinal, apos clicado queremos que volte para a tela da lista de contatos. O botdo + foi implementado no
"ListaContatosViewController.m". Para o Adicionar faremos no "ViewController.m" e serd parecido, porém com o

comportamento diferente e com outro texto:

@implementation ViewController

-(UIViewController *)init {
self = [super init];
if (self){
UIBarButtonItem *botao = [[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:@"Adicionar" style:UIBarButi
}

return self;

Para o botdo ficar visivel com seu nome correto dentro do NavigationController do lado direito fazemos:

-(UIViewController *)init {
self = [super init];
if (self){
UIBarButtonItem *botao = [[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:@"Adicionar" style:UIBarButi
self.navigationItem.rightBarButtonItem = botao;
self.navigationItem.title = @"Novo Contato";

}

return self;

Ao rodarmos podemos perceber que o boto ainda ndo aparece no NavigationController, além disso também n#o excluimos
o bot#o antigo, abaixo do formulario. Isso acontece porque quem instancia a Classe "ViewController" é o Storyboard que néo
deve chamar o init padrdo da Classe, mas sim o initWithCoder, o qual recebe um parametro chamado de NSCoder com

decodificador aDecoder":

-(UIViewController *)initWithCoder: (NSCoder *) aDecoder {
self = [super initWithCoder:aDecoder];
if (self){
UIBarButtonItem *botao = [[UIBarButtonItem alloc] initWithTitle:@"Adicionar" style:UIBarButi
self.navigationItem.rightBarButtonItem = botao;
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self.navigationItem.title = @"Novo Contato";

}

return self;

Agora sim, se mandarmos rodar novamente:

Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / iOS 9.0 (13A...
| carrier = 6:39 PM -

< Back Novo Contato Adicjpnar

Nome:
Endereco:
E-mail:
Telefone:

Site:

Adicionar

Se é o Storyboard que instancia, usamos o initwWithCoder diferentemente de quando instanciamos na mao.

No Objective-C podemos pedir para retornar o objeto mais genérico possivel, nesse caso, a classe mde Nsobject de todas as

classes:

-(NSObject *)initWithCoder: (NSCoder *) aDecoder

Como é muito comum de se usar o NSObject * , podemos substitui-lo por id que teremos o mesmo tipo de retorno:

-(id)initWithCoder: (NSCoder *) aDecoder

A mesma coisa para ListaContatosViewController * :

-(id) init

Falta tirar o botdo de Adicionar 14 de baixo do formuldrio. Primeiro deletamos simplesmente o botdo no Storyboard que sua
ligacdo com o ViewController ja é desfeita. Sendo assim, o método adiciona n#o precisa ficar mais visivel para o Storyboard,

ou seja, voltamos para void :

-(void) adiciona

Outra implementacgdo que podemos fazer é colocar um titulo para a lista, ja que colocamos um para o formulario ("Novo

Contato"):
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-(id) init {

[/

self.navigationItem.title = @"Contatos";
return self;

Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 /iOS 9.0 (13A...
¥ carrier = 6:43 PM

g Contatos

Os contatos ainda ndo estdo sendo inseridos na lista. Veremos isso na préxima aula.
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