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Transcricdo

Vamos comecar o primeiro problema. Ele esta no site do Spoj, que é o Sphere Online Judge. O problema estd nesse link

(http://www.spoj.com/problems/TEST/).

Ophere online judge

Become a true programming master

Learn how to code and build efficient algorithms

18693571 submissions, 485917 registered users, 6192 public problems

Sign up & Start coding!

Topic

Wrang answer in MAS http://www.spoj.com/problems/MAS/
Code disappears when changing compiler

No syntax highlighting when choosing clang compiler
LVADER - Can't get to the Logic

Tree Game - MIT 1st Team Contest 2007

E um problema bem bésico, para que entendamos como funciona um juiz de cédigo. Ele avaliara o comportamento do
c6digo, ndo a maneira que o codigo foi escrito. Vou focar, nessa aula e no curso, em mostrar que a maneira que
pensamos durante a construgéo do cédigo influencia no funcionamento do programa - inclusive se ele vai ou néo

funcionar. Criaremos alguns hébitos de programacio saudaveis, que te ajudardo tanto nos programas da maratona

quanto no dia a dia.

Vamos entfo para o problema em si. O seu enunciado € o seguinte:

TEST - life, the Universe, and Everything Your program is to use the brute-force approach in order to find the
Answer to Life, the Universe, and Everything. More precisely... rewrite small numbers from input to output. Stop

processing input after reading in the number 42. All numbers at input are integers of one or two digits.

Example:

Input:
1

2

88

42

99

Output:
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2
88

Vamos analisar juntos? O titulo é "Teste - A vida, o Universo e Tudo mais". As vezes os problemas tém uma pegada
engracada, com alguma brincadeira, e as vezes eles se aproximam mais da vida real. O enunciado diz que o seu
programa devera encontrar a resposta da vida, do universo e tudo mais. Geralmente a introdugdo do problema tem
algum segredo em que precisamos prestar atencdo. Por enquanto ndo vou prestar tanta atencao, e deixarei algumas
coisas passarem de proposito. O enunciado continua, dizendo que devemos reescrever nimeros pequenos da entrada

para a saida, e deu um exemplo.

Repare que estou tomando cuidado para nio falar tudo o que é relevante, para passarmos direto para o programa a ser
feito e descubramos os erros que podem vir disso. Abriremos o Eclipse e faremos o c6digo em Java. Lembrando que o

foco do curso ndo € a linguagem de programacdo Java, mas a maneira de pensar e programar.

Se for a primeira vez que vocé abre o Eclipse, ele te pedira o workspace. E bom que eu me lembra que defini o
workspace como Users/guilherme/alura/Documents/workspace , para usar no terminal.
| NN | Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: l,’" 5/ '__Jgulli /D l Browse...

|_| Use this as the default and do not ask again

Assim que ele abre o programa, devemos clicar em Workbench .

000 Java EE - Eclipse - [Users/alura/guilherme/Documents/workspace
@W&Icom 2 {2} s A= 2

Workbanch

N

Eclipse Java EE IDE for Web Developers

g ) Overview Tutorials
Get an overview of the features Go through tutorials
@<, Samples /\_ What's New
- Try out the samples v Find out what is new

Entdo, criaremos um novo projeto, clicando em File > New > Project .
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@ Eclipse Edit Navigate Search Project Run Window Help @
4¥ JPA Project |uilherme/Documents/workspace
" et o {7 Enterprise Application Project g .
< Close {5 Dynamic Web Project
& Close All @ EJB Project
G s & Connector Project
il ' [ Application Client Project
. @i Static Web Project

Save All 36S @ iy P -
Revart aven Projec!
Move... E

| Rename... 2 & Servl.et
&) Refresh e [& Session Beal:\ (EJB 3.x)
Convert Line Delimiters To » | & Message-Driven Bean (EJB 3.x)
| A¥ Web Service
= Print... i I'j Folder
Switch Workspace > [ File
Restart = Example...
B WPpoNL.. [ Other... €N
iy Export... \
Properties £
[#] markers 52 [ Properties 4L Servers W Data Source Explorer [ Snippets
0 items

Informaremos que o projeto serd feiro em Java clicando em Java Project .

® 0 New Project

Select a wizard —
Create a Java project r

Wizards:

:,ﬁ?hu!' Project from Existing Ant Buildfile

154 Plug-in Project
> (= General
¥ (= Eclipse Modeling Framework
P &= EJB
» = Java
» (= Java EE
» (= JavaScript
» (= JAXB
P (= JPA
> (= Maven
» (= Plug-in Development
P (= Web

@ < P m Cancel

0 nome do projeto serd o nome do problema que estamos tentando resolver, ja que o ideal é isolar cada problema em

um projeto diferente. Assim, seu nome serd test . Nao por ser um teste nosso, mas porque o nome do problema é esse.
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® 9 New Java Project
Create a Java Project =
Create a Java project in the workspace or in an external location. |
Project name: Itesli I

Use default location

Loecation: B
JRE
© Use an execution environment JRE: JavaSE-1.8
) Use a project specific JRE: Java SE 8 [1.8.0_45] <
() Use default JRE (currently 'Java SE 8 [1.8.0_45]) nfi R
Project layout

| Use project folder as root for sources and class files

° Create separate folders for sources and class files Contigure default...
Working sets

|| Add project to working sets

Working sets: < 5

O Eclipse nos pergunta se queremos ir para uma perspectiva de Java, e aceitaremos.

@ Open Associated Perspective?
1 This kind of project is associated with the Java perspective.

This perspective is designed to support Java development. It offers a Package
Explorer, a Type Hierarchy, and Java-specific navigation actions.
Do you want to open this perspective now?

Remember my decision

Ele abre um projeto para nés, com o diretério src . Nele, criaremos uma nova classe. Para seguir o padrao, ela se

chamara Test . Ndo que isso esteja necessariamente certo.
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i Package Explorer 53 S =0
v [ test _
8 Java Project

> @ JRI '
Open in New Window [~ Project...
Open Type Hierarchy Fa & Package
Show In TEW >
Copy ssc | @ Interface
i Copy Qualified Name @ Enum
() Paste eV @ Annotation
K Delete ® &9 Source Folder

| 4% Java Working Set
2 Remove from Context " (361 £9 Folder
Build Path 'S 3 File
v Ny | [ Untitled TextFile
e | [Ef JUnit Test Case

v Import... Cf Task
&g Export... |
i | [ Example...
<" Refresh F5 |
Assign Working Sets... \ 9 Other... s8N
Run As s
DebuQ As > Lnblems 2 @ Javadoc [E Deck
Profile As [
Validate frotion
Team >
Restore from Local History... |
Maven >

Teremos entdo o seguinte codigo:

package test;

public class Test {

Ele criou a classe dentro de um pacote chamado test , e ndo era isso que queriamos. Removi essa linha, pois quero o

pacote padrao.

public class Test {

Note os pequenos x's vermelhos. O programa esta reclamando que estamos trabalhando no diretdrio errado, pois, se a

classe ndo tem pacote, deve estar na raiz.

# Package Explorer =3 ¥ = 08 & Testjava 2
e g 1 public class Test {
¥ 4 test P
» ] Test.java
b m, JRE System Library [JavaSE-1.8] 3 }
4

Podemos entdo mover para o diretdrio certo.
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f# Package Explorer 3 ES el &) Testjava 2
v test .
eyl a 1 public class Test {
v i tost 2 B Add package declaration 'test;’ package test;
> @ Testjava ==, Moy "Test.java’ to the default package public class Test {
P B\ JRE System Library [JavaSE-1.8] 3

Press ‘Tab' from proposal table or click for focus

Agora, colocaremos 0 método main para comegar o programa.

public class Test {
public static void main(String[] args){

Precisamos que o programa leia nimeros da minha entrada. Podemos pedir para que ele leia uma linha inteira de uma
vez sO, e passe para a seguinte. Para que ele leia uma linha da nossa entrada padréo, que é o teclado, podemos usar
diversos recursos do Java. A maneira mais simples é usar um Scanner . Ao crid-lo, precisamos dizer de onde ele tirara

suas leituras. Nesse caso, serd de System.in . Usaremos o Command + Shift + O paraimportar.

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);

Entfo, podemos pedir para o Scanner nos dar a préxima linha, usando nextLine() , que é um nimero.

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
int linha = scanner.nextlLine();

Entretanto, uma linha nfio é um int . Euma String . Portanto, temos que converter a string 1, no nimero 1 . Seria
um pouco ruim fazer isso toda vez. Felizmente, 0 Scanner é bonzinho, e tem 0 método nextInt . Entdo, se vocé sabe
que o préximo trecho é um nimero inteiro, pode pedir para 1é-lo com nextInt . Se houver dois nimeros na mesma

linha, separados com um espaco, ele pegard apenas o primeiro.
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import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){

Scanner scanner = new Scanner(System.in);

int numero = scanner.nextInt();

Agora que lemos o numero, podemos imprimi-lo, usando sysout .

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
new Scanner(System.in);

Scanner scanner
int numero = scanner.nextInt();
System.out.println(numero);

Vamos rodar esse programa, que esta lendo apenas um numero? Ba

Application ,ou Alt + Command + X + J.

Navigate Search Proje—* ™ “is—a——aiss
[4) Java - test/src/] :ﬂ Undo‘ bl
_ evert File

Save

3

i) Testjava 22
1 import
2
3 public
4._

J Open Declaration
Open Type Hierarchy

Open Call Hierarchy

Show in Breadcrumb

Quick Outline

Quick Type Hierarchy

Open With

pub showin

Cut

Copy

Copy Qualified Name
Paste

Quick Fix

Source

Refactor

Local History

N #S
BT

=

References
Declarations

P & W 0 ~ O WU

=

[£3 Add to Snippets...

= ' Debug As
Il problems B2 @ Javad¢  Profile As
0 errors, 1 warning, O others. Validate

E o que acontece? Nada. O programa estd esperando vocé digitar alguma coisa. Precisamos ir no console, onde ha

entrada e saida. Clicaremos em Window > Show View > Console .
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sta clicar com o botdo direito e em Run as > Java

N@® 2 D 4 w)F!

Documents/workspace

®Z

98 S

F:!L

Fa
S
B
#0
®T

W :.n(String[] args)

new Scanner(Syst
ler.nextInt();

RV y
' \(rumerd);

y¥v VvVYYyvy

#3 1Runon Server {XXR
> | 2 Java 'Application C38X J
>

Run Configurations...
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LN window JEET @ 2D 40)TH

Minimize pcuments/workspace
Zoom -
Toggle Full Screen  ~3F
New Window L
Editor 2
va, Hide Toolbar
“showview > [T
(1SS Perspective > = Console [
C < Navigation > [& Declaration X#8QD
; Bring All to Front @] Error Log X#QL
ycanner scanner = | @ Javadoc \#QJ p
5. Navigator
.nt numero = scannl s outine sico
yystem.out.println| @3 PackageExplorerti#QP
|#! Problems N#$QX
=g Progress
(&5 Project Explorer
4" Search N¥QS
[E Task List NEQK
& Tasks
2 Templates
A Terminal
fe TypeHierarchy YX#QT
Declaration 1 Other... YRQ O I

O console ficara na parte inferior do programa, e possui um bot#o de Stop, para que pare de rodar, se necessario.

] Testjava 23
1 import java.util.Scanner;
2
3 public class Test {
S public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System
int numero = scanner.nextInt();

4

5

6

7 System. out.println(humero);
8

9

0

I#] probi @ Javad @l’.‘ laration | B Console 52 EM
Test [Java Application] /Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk1.8.0_45.jdk/Contents/Home/bin/java (Nov 30,016, 10:08;40 AM)

Nele, digitamos o niimero 56 e damos Enter . Em seguida, aparece novamente o nimero 56, que € o output.

56
56
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E o programa para de rodar. O ideal é que ele continue a leitura por diversos nimero, sem parar. Para isso, precisamo

de um lago, e o lago mais simples é 0 while(true) .

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
while(true) {
int numero = scanner.nextInt();
System.out.println(numero);

Usamos o que conhecemos da linguagem para que ele rode eternamente e imprima os nameros.

[ N ] [4] Java - test/src/Test.java - Eclipse - /Users/alura/guilherme/Documents/workspace
[# Package Explorer 53 BES SO E Test.java £
il 1 import java.util.Scanner;
> [ (default package) 2
£ test
» )\ JRE System Library [JavaSE-1.8] 3 publ 'i.C Cl ass Test {

4= public static void main(String[] args) {

5 Scanner scanner = new Scanner(System.in);
6 while(true) {

7 int numero = scanner.nextInt();

8 System. out.println(numero);

9

10 }
11 }
12

Ao rodar de novo, o programa espera que coloquemos um numero no console. Colocaremos 1 .

E ele prontamente nos devolve outro 1 . Testaremos colocar outro numero, para ver se ele continua funcionando.
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Ele respondeu a todos os nimeros, entdo parece que tudo esta funcionando direitinho. Vamos parar o programa e ja
enviar para o juiz. Repare que estamos nos precipitando ao escolher enviar sem atentar a todos os detalhes que

mostrarei em breve.

Para enviar, nos logaremos no Spoj. Eu ja tenho a minha conta.

ephere online judge PROBLEMS STATUS RANKS DISCUSS CONTESTS sign in

Become a true programming master
Learn how to code and build efficient algorithms

18287424 submissions, 471407 registered users, 6167 public problems

Sign up & Start coding!

I guilhermesitve] | seeeeeenene #)signin | & %SFI up @ forgot

gphere online judge PROBLEMS STATUS RANKS DISCUSS CONTESTS sign in

Become a true programming master
Learn how to code and build efficient algorithms

Caso voceé precise criar a sua, basta clicar em Sign up . Atualizaremos a tela do problema, para que ela perceba o nosso
login e possamos submeter a resposta, clicando em Submit solution . Abriremos em uma aba nova com clicando com o

Command pressionado.

TEST - Life, the Universe, and Everything —
.« Submit solution!
#basic #tutorial #ad-hoc-1 L

Your program is to use the brute-force approach in order to find the Answer to Life, the .;c;f:d i ;:;Bn:os_o 1

Universe, and Everything. More precisely... rewrite small numbers from input to output. Time. limit: 10s

St ing input aft ding in th ber 42. All b tinput are inti f X

o:epoprrtc:szs;;nfsmpu after reading in the number numbers at input are integers o Gh e R, 500008

= Memory limit:  1536MB

Cluster: Cube (Intel G860)
Languages: All

Example Douglas Adams, The
Resource: Hitchhiker's Guide to the

I Input: Galaxy

O Spoj permite que vocé envie um arquivo ou cole o cddigo diretamente no campo.
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Problems / classical / Life, the Universe, and Everything / Submit solution

submit a solution

Please insert your source code or choose Choose File |No file chosen

a file:

With Ada.Text_IO; Use Ada.Text_IO;
With Ada.Integer_Text_I0; Use Ada.Integer_Text_IO;

(=1

-- your code goes here

Vamos optar por colar o codigo. Deletaremos tudo o que esta ali e substituiremos pelo que acabamos de escrever.

Abaixo desse campo, devemos selecionar a linguagem ( Java (JavaSE 8u51) ) e clicar em Submit .

R E =
sro <3 @ B
Java (JavaSE 8u51) v

O site nos levara para outra tela, que nos mostra que o nosso cddigo esta rodando.

ID DATE USER PROBLEM RESULT TIME MEM LANG

Life, the running..
2016-11- : :
18287427 w4 Gu!Ihe.rme Universe, (p) JAVA
13:12:43 Silveira and edit
Everything ideone it

2016-11-
: Query ona time limit
o F0e30 _ : - :
18287422 B, teja349 | ed 52M C++5

E quando finalmente carrega, ele nos informa que a resposta esta errada.
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ID DATE USER PROBLEM RESULT TIME MEM LANG

Life, the wrong
016-11- | Gujlherme Universe
18287427 | 30 - g answer JAVA
13:12:43 Silveira and edit
Everything ideone it

O que pode estar errado? Qualquer coisa! Comecaremos falando do laco, que vai rodando, independentemente do

numero inserido. Mas, em algum momento, o programa precisa parar. Vamos dar mais uma olhada no enunciado?

Your program is to use the brute-force approach in order to find the Answer to Life, the Universe, and Everything.

More precisely... rewrite small numbers from input to output. Stop processing input after reading in the number

42. All numbers at input are integers of one or two digits.

Até a parte em que o enunciado pede para jogar os nimeros da entrada para a saida nds lemos com atencdo. Mas entdo

nos apressamos em fazer o c6digo, e ignoramos algumas especificacdes. Logo em seguida ele pede para que paremos de

processar depois do nimero 42. Repare que também no exemplo isso é explicitado.

Input:

1
2
88
42
99

Output:

88

N6s que fomos preguicosos e lemos pela metade. Repare que erramos duas vezes na leitura: ndo escutamos o cliente até

o fim, e olhamos o exemplo por cima.

Vamos rodar nosso programa novamente, emulando o caso que o cliente especificou. Digitaremos no console os

numeros do exemplo, observando sua resposta:

Veja que o nosso programa continuou rodando depois que digitamos o 42 . Ou seja: erramos. Além disso, fica chato

ficar digitando todas as vezes os mesmos numeros. O ideal é automatizar os testes, e é o que fazemos na pratica. Em
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uma maratona de programacio, ndo temos muito tempo de ficar criando muitos testes de unidade. Entdo fazemos um

arquivo separado, na pasta src exclusiva para testes. Clicaremos com o botao direito na pasta e em New > File .

ID DATE USER PROBLEM RESULT TIME MEM LANG

Life, the wrong
2016-11- Guilherme Universe n
18287427 30 el ' pg JAVA
13:12:43 Silveira and o
Everything ideone it

O novo arquivo se chamara entradal.txt . Nele, colocaremos um teste muito simples, até mais simples que o exemplo

dado pelo cliente do problema.

89

Depois, vamos ao terminal e entraremos no diretério que estamos usando. Sabemos que temos o diretério test , e que

dentro dele o Eclipse criou o diretério bin , onde hd o text.class no qual estd a nossa entradal.txt .

Alura-Azul:~ alura$ cd guilherme/Documents/workspace
Alura-Azul:workspace alura$ 1s
RemoteSystemsTempFiles test

Alura-Azul:test alura$ 1s

bin src

Alura-Azul:test bin alura$ cd bin

Alura-Azul:bin alura$ 1s

Test.class entradal.txt test

Agora pediremos para que o programa leia de entradal.txt .

Alura-Azul:~ alura$ cd guilherme/Documents/workspace
Alura-Azul:workspace alura$ 1s
RemoteSystemsTempFiles test

Alura-Azul:test alura$ 1s

bin src

Alura-Azul:test bin alura$ cd bin

Alura-Azul:bin alura$ 1ls

Test.class entradal.txt test

Alura-Azul: bin alura$ java Test < entradal.txt>

E o resultado é o seguinte:

Alura-Azul:~ alura$ cd guilherme/Documents/workspace
Alura-Azul:workspace alura$ 1s
RemoteSystemsTempFiles test

Alura-Azul:test alura$ 1s
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bin src

Alura-Azul:test bin alura$ cd bin

Alura-Azul:bin alura$ 1s

Test.class entradal.txt test

Alura-Azul: bin alura$ java Test < entradal.txt>

1

2

89

Exception in thread "main" java.util.NoSuchElementException
at java.util.Scanner.throwFor(Scanner.java:862)
at java.util.Scanner.next(Scanner.java:1485)
at java.util.Scanner.nextInt(Scanner.java:2117)
at java.util.Scanner.nextInt(Scanner.java:2076)
at Test.main(Test.java:7)

Deu erro! E com um exemplo ainda mais simples que o do problema. Isso quer dizer que os testes no Eclipse nos geram
uma situacao irreal. Nao adianta rodar apenas no Eclipse, se o cliente rodar apenas no terminal. No nosso caso,

sabemos que o juiz roda no terminal, entdo temos que rodar como ele.

Qual foi o problema do nosso programa? Ele chegou ao final do arquivo e continuou lendo. Ele deveria parar ao final do
arquivo. No nosso teste ele leu o 89 , imprimiu o 89 e procurou o préoximo. Mas ele precisa parar se ndo houver mais

nada para ler. Para isso, usaremos o hasNext . Se ( if ) ndo houver mais nada, o programa deve para ( break ).

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
while(true) {
int numero = scanner.nextInt();
System.out.println(numero);
if(!scanner.hasNext()) break;

Salvaremos e testaremos no terminal, depois de limpar sua tela.

Alura-Azul: bin alura$ java Test < entradal.txt
1

2

89

Alura-Azul:bin alura$

Agora funcionou! Para esse exemplo, a0 menos, que é um bom comeco por ser mais simples do que o proposto no
problema. Vamos testar com esse agora? Nao podemos deixar que o cliente teste exatamente o que ele pediu e encarar

um erro. Criaremos a entrada2.txt , da mesma forma que criamos a primeira. Nela, constara:
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88
42
99

Agora, rodaremos esse segundo teste no terminal.

Alura-Azul: bin alura$ java Test < entradal.txt
1

2

89

Alura-Azul:bin alura$ java Test < entrada2.txt
1

2

88

42

99

N#o deu tdo certo. Era para ele imprimir até o 88 , pois deve parar no 42 . Para corrigir isso, precisamos voltar ao

co6digo. Se (if ) o namero for 42 , quero que o programa pare ( break ).

import java.util.Scanner;

public class Test {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
while(true) {
int numero = scanner.nextInt();
if(numero == 42) break;

System.out.println(numero);
if(!scanner.hasNext()) break;

Repare que estamos cobrindo os dois if s com dois testes: 0 entradal.txt cobre o casoem que nio hd mais o que ler,

e 0 entrada2.txt cobreocasodo 42.

Vamos testar novamente no terminal? Primeiro testaremos a entrada2.text

Alura-Azul: bin $alura java Test < entrada2.txt
1
2
88

Funcionou! Sera que o primeiro exemplo ainda funciona?
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Alura-Azul: bin alura$ java Test < entradal.txt
1
2
89

Podemos tentar enviar esse cddigo para o juiz. Copiaremos tudo e colaremos naquele campo de submissdo. Depois de

um tempo compilando, temos uma surpresa:

ID DATE USER PROBLEM RESULT TIME MEM LANG
Life, the
2016-11-
18287451 pik Guilherme Universe,
13:18:49 Silveira and
Everything
Life, the
2016-11- s o .
18287450 30 IndraDeza Universe, compilation ) C++
13:18:48 and error 43.2
Everything

Um erro de compilagdo! Vamos fechar essa tela e abrir novamente a tela de submissdo. Quando olhamos com atencéo,

vemos que havia um o c6digo antes de colarmos o nosso por cima. Ele é o seguinte:

import java.util.*;
import java.lang.*;

class Main

{
public static void main (String[] args) throws java.lang.Exception
{
}

}

Repare no nome da classe que temos que enviar: Main . N&o é Test , como haviamos presumido. Novamente, o

programador n#o leu a especificacdo do cliente. Ele pediu que fosse no pacote padréo, pois ndo esta escrito nada de

package . Mas a classe deveria ser Main .

Assim, vamos renomear a classe no nosso c6digo.

import java.util.Scanner;

public class Main {
public static void main(String[] args){
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
while(true) {
int numero = scanner.nextInt();
if(numero == 42) break;

System.out.println(numero);
if(!scanner.hasNext()) break;

}
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O programa vai pedir para renomear os arquivos, e vamos aceitar.

(@ ] Rename Type

Review the information provided in the list below. Click 'Continue’ to proceed.

Found problems

& Type Test contains a main method - some applications (such as scripts) may not work after refactoring.

4] Test.java

public static void main(String[] args) {
Scanner scanner = new Scanner(System.in);
while(true) {
int numero = scanner.nextInt();
if(numero == 42) break;

Il

U Continue ]

Agora sim, podemos copiar tudo e colar sobre o c6digo que 14 estava. Quando submetemos, veremos o site nos

responder com o seguinte:

ID DATE USER PROBLEM RESULT TIME MEM LANG
Life, the
2016-11-
18287466 e Guilherme Universe,
13:20:41 Silveira and
Everything
2016-11-
18287465 30 vikram Silying Wrong 507  695M  JAVA
TSR Annlacl ancwar

0 cédigo foi aceito! Conseguimos fazer de acordo com o que o cliente pediu. Até a préxima!

https://cursos.alura.com.br/course/maratona-de-programacao-introducao-e-boas-praticas-de-um-programador-maratonista/task/22859

1717



