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Interfaces no C#

Para facilitar e néo ter que escrever toda vez vez alguns métodos, nds criamos uma interface chamada
IMatavel que faz com que ao herdar de outra interface os métodos de TomarDano e Morrer , esses tenham

que ser implementados.

Porque utilizamos uma interface ao invés de utilizar uma class como fizemos com o script de Movimento

do Jogador?

Selecione uma alternativa

Porque ao utilizar interface nio precisamos mais utilizar o MonoBehaviour.

Porque a interface faz com que possamos ou néo utilizar seu cddigo quando a utilizamos.

Porque queremos que os métodos sejam completamente iguais.

Porque o C# nfo permite heranca de multiplas classes mas permite heranca de varias interfaces.

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity-2/task/31736
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