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Criando as rachaduras

Quando criamos texturas hand paint (pintura a mio) devemos saber como trabalhar com desgastes e brilho

do material.

De acordo com a aula, como foram criadas as rachaduras no cabo?

Selecione uma alternativa

Foram criadas através da subtragdo de tons claros, para fazer a borda do corte, e com tons escuros,
para criar o efeito de profundidade do corte.

Foram criadas através da adicéo de tons escuros, para fazer a borda do corte, e com tons claros, para
criar o efeito de profundidade do corte.

Foram criadas através da adicdo de tons claros, para fazer a borda do corte, e com tons escuros, para
criar o efeito de profundidade do corte.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-textura-esculturas-hand-paint/task/80678
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