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Movimentacao por Segundo

Quando estamos movimentando o nosso personagem no Update, ele faz este movimento a cada Quadro
(Frame) do nosso jogo, dando assim uma grande discrepancia na movimentagédo dependendo de quantos

Quadros por segundo o nosso jogo esta rodando. O que podemos fazer para solucionar esse problema?

Selecione uma alternativa

Fazer no local da movimentacdo a divisao: vetor de movimentagdo por Time.deltaTime

Fazer no local da movimentac@o a multiplicacéo: vetor de movimentag@o por Time.DeltaTime

Fazer no local da movimentacdo a multiplicacdo: vetor de movimentacdo por Time.deltaTime

Fazer no local da movimentacdo a multiplicacdo: vetor de movimentacdo por Time.Deltatime

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-de-jogos-com-unity/task/29749
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