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Storyboard

Storyboard

Sejam bem-vindos ao curso de Objective-C! Neste curso criaremos uma agenda de contatos com varias funcionalidades para

conseguirmos aprender diversas coisas da linguagem, como fazemos aplicativos para iOS usando o Objective-C.

A primeira coisa que faremos sera instalar o Xcode (https://developer.apple.com/xcode/). Feito isso, criaremos o nosso
primeiro projeto clicando em "Create a new Xcode project":

No Recent Projects

Welcome to Xcode

Get started with a playground
i Explora new ideas quickly and easily.

Create a new Xcode proj
Start building a new iPhone, iPad or Mac application

A
Check out an existing project

Start working on something from an SCM repository.

+| Show this window when Xcode launches Open another project...

Com o Xcode aberto abrird uma janela com opcdes para criarmos para i0S, Watch OS ou OS X. Comegaremos para iOS
selecionando "Application" e depois em "Single View Application", pois esta opcdo vem com a menor quantidade de coisas

que precisaremos:

28 » o = [ g |

B R QA4 = 8 88 Choose a template for your new project: | b e
ios
Application | - — 1 ™
Framework & Library -‘-*
Master-Detail Page-Based Single View Tabbed
Watch OS Application Application Application Application
Application
Framework & Library i&‘
os X
Application Game

Framework & Library
System Plug-in

Other No Selection

Single View Application

This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides
a view controller to manage the view, and a storyboard or nib file that contains the view.

Cancel MNext

0D O @0

No Matches

Apertamos "Next" e a proxima tela nos pede alguns dados do projeto. Vamos dar o nome de AgendaDeContatos , o Identifier é

como se fosse o dominio e a linguagem que usaremos é Objective-Ce o dispositivo é o iPhone. O resto deixaremos como o
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padrdo:

Choose options for your new project:

Product Name: | AgendaDeContatos
Organization Name: alura
Organization Identifier: br.com.alura

Bundle Identifler: br.com.alura.AgendaDeContatos

Language: Objective-C

oo

Devicas: (Phone

Use Gore Data
Include Unit Tests
Include Ul Tests

Cancel Previous m

Dando "Next", o programa ird pedir o diretério onde a aplicagdo sera salva. Escolhemos a pasta e clicamos em "Create".

Entramos na tela de configuracéo do projeto, com diversas op¢des. Ndo mudaremos nada aqui.

Do lado esquerdo da tela podemos ver alguns arquivos em cascata, vamos utilizar o Main.storyboard :

B g a & ©@ @ o F
v [E) AgendaDeContatos
¥ AgendaDeContatos
h AppDelegate.h
m AppDelegate.m
h ViewControlier.h

m ViewController.m

Assels xcassets
' LaunchScreen.storyboard
info.plist
(1) Ag DeC: a deld
» | | Supporting Files

E ele que representa a tela de nossa aplicacdo, aqui desenharemos as informacdes. A tela do View Controller estd um pouco

apertada aqui, entdo clicamos no botdo que fica abaixo dela:
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81 < > | B AgendeDec

daDeC

¥ [H View Controllor Scene
¥ () View Contralier
[Ei] Top Layout Guide
[£]] Bottom Layout Guide
[ view
@i First Responder
B exit

» Storyboard Entry Point

> B Main storyboard ) [lj Main.storyboard (Base) ) [ View Controller Scene | (L) View Controller

8 » =
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De a 9 @
Simulated Metrics
Size | Inferrod

'

N

whAny nAny

BE B o lai

Status Bar | Inferred
Top Bar | Inferred
Bottom Bar | Inferred

View Controller
Title
& Is Initial View Controllor
Layout B3 Adjust Scroll View Insets
(") Hide Bottom Bar on Push
Resize View From NIB
[T Use Full Screen (Deprocated)
Extend Ecges @ Under Top Bars
Under Bottom Bars
[7) Under Opaque Bars
Transition Style | Cowver Vertical
Presentation | Full Screen
|| Defines Context
=
Content Size (| Use Preferred Explicit Size

Width  Height
Key Commands

Storyboard Reference - Provides
a placehoider for a view controlier in
an external stonySoand,

Navigation Controller - A
that

through a hierarchy of views.

BB @

Agora poderemos trabalhar melhor. A tela, como podemos ver, é quadrada. Vamos mudar para deixar do tamanho de um

iPhone 5, por exemplo, fazemos isso no menu da direita, apods clicar no botao de opgdes
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ne & AgendaDeContatos: Ready | Today at 2:06 PM

AgendaDeContatos | [ ] AgendaDeContatos [l Main.storyboard ) [} Main.storyboard (Base) | B View Controlier Scene ) () View Controller

8 @ =

whAny nAny E=l W

Size | iPhone 4.7-inch B
Orientation |_Inferred %
Status Bar | Inferred &

Top Bar | Inferred &l
Bottom Bar | Inferred & B

View Controller
Titke
Is Initial View Controllor
Layout B Adjust Seroll View Insots
Hide Bottom Bar on Push
Resizo View From NIB
| Use Full Seroen (Doprocated)
Extond Edges @ Under Top Bars
Under Bottom Bars
[ Under Opaque Bars
Transition Style  Cowver Vertical B
Presentation | Full Screen [
Defines Context
Provides Context
Content Size [ Use Preferred Explicit Size

Width Height

Key Commands

0D 0O @O

T_\l View Controller - A controller that

Wi/ manages a view.
Storyboard Reference - Provides
a for a view in
an external storyboard,

| comtrolier that Manages navigation

/'< . Navigation Controller - A
W through a hisvarchy of views.

B @

No canto inferior direito do programa vemos os componentes que podemos usar para criar a aplicacdo. Quermos fazer um

formulario, que serd nossa primeira tela. L4 é possivel filtrar e faremos isso para criar o campo do nome. Escrevemos, entéo,

Label e a arrastamos para dentro da tela:
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[& AgendaDeContatos ) 1] Agenda...ontatos ) [} Main.storyboard ) [} Main.st...rd (Base) ) [ View Co...r Scene ) (L)) View Controlier || View 0D =aE O 30 @

Mode | Scale To Fill
Semantic | Unspecified
[—
Tag 0

Usor Enablod
[ Multiple Touch

] o] o)

Alpha
Background | T White Color
L%II Tint | EEEE Default
Drawing B Opague "~ | Hidden

Clears Graphics Context
Clip Subviews
Autoresize Subviews

Stretching [ ] 0oz
X ¥

D 0@ O

) Label w&mmmd

¥

whny nAny B2 B tol bad | B ©label o

Ira aparecer "Label" e podemos mudar para "Nome" e posicionar utilizando guias inteligentes:

Vamos inserir a caixa de texto onde o usudrio ird digitar seu nome. Este campo se chama "Text Field". Vamos adiciona-lo

também arrastando, vamos posiciona-lo e redimensiond-lo usando as guias:
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o @

>

Nome'.“‘""“l'r““‘“'“‘"“'“‘""“““““‘“"" EEE—

Outra forma de encontrar os campos é varrer manualmente por eles no menu inferior direito, caso nfo soubermos o nome.

O préximo campo é um botdo (procuramos por Button) de adicionar. O posicionamos como fizemos com os outros campos e

O renomeamaos:

Nome:

9

Adicionar

Agora vamos rodar para ver se esta tudo certo fazendo um simulagéo. Escolhemos o dispositivo e apertamos o play:

e e
Q & © =
w [B AgendaDeContatos
¥ | ] AgendaDeContatos
h AppDelegate.h
m AppDelegate.m
h ViewController.h
m ViewController.m
 Main.storyboard
|55 Assets. xcassets
LaunchScreen. storyboard
Info.plist
(7 AgendaDec a

i

aDeCo

=

» | 7] Supporting Files
» | | AgendaDeContatosTests
> | | AgendaDeContatosllTests
» 7] Products

B 10S Device

105 Simulator
W iPad 2
8 iPad Air
U iPad Air 2
W iPad Retina
@ iPhone 4s
W8 iPhone 5
W@ iPhone 5s

nt
E |
[= |
a

U Phone 6 Plus

I_ AgendaDeContatos: Ready |

antatos ;| Agenda...ontates | ||

Nome:

Apds o programa compilar, serd aberto o simulador do i0S (a primeira vez demora alguns minutinhos). Perceba que

poderemos interagir com o simulador e escrever, por exemplo, 0 nome em seu campo e apertar o botdo - que, no momento,

néo fard nada:
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{ 0 © ) simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / IOS 9.0 (13A...
| Carrier = 21 PM —-—
Nome: Joviand
&
qiwjlejrjtjvyjujijolp
alsidiflaglhlilk]!
u zlx]Jc]v]binim a
®e e

Perceba que poderemos digitar as informagdes tanto no teclado fisico quanto no do simulador. Se ndo quisermos usar este

ultimo, basta ir no menu superior e selecionar "Hardware > Keyboard > Toggle Software Keyboard" ou "Ctrl + K".

Comportamento do botao

Lembre-se que no simulador, ao apertarmos o botdo, nada ocorre. Vamos, entao adicionar um comportamento para essa

acdo. Tal comportamento ira guardar o nome digitado. Cada tela adicionada ao Storyboard possui um controlador, o View

Controller

Podemos perceber que no menu em cascata a esquerda existem dois arquivos:

o "ViewController.h", com a declaracao da classe:

//
// ViewController.h
// AgendaDeContatos

//
// Created by alura on 7/24/15
// Copyright © 2015 alura. All rights reserved.

//
#import <UIKit/UIKit.h>
UIViewController

@interface ViewController :

@end

e "ViewController.m", com as implementacdes:

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872
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//
// ViewController.m
// AgendaDeContatos

//
// Created by alura on 7/24/15
// Copyright @ 2015 alura. All rights reserved.

//

#import "ViewController.h"
@interface ViewController ()
@end

@implementation ViewController
- (void)viewDidLoad {

[super viewDidLoad];
// Do any additional setup after loading the view, typically from a nib.

- (void)didReceiveMemoryWarning {
[super didReceiveMemoryWarning];
// Dispose of any resourses that can be recreated.

@end

0 minimo que iremos precisar neste segundo arquivo é

//

// ViewController.m

// AgendaDeContatos

//

// Created by alura on 7/24/15

// Copyright © 2015 alura. All rights reserved.
//

#import "ViewController.h"

@implementation ViewController

@end

O @implementation ViewController representa a nossa classe do Objective-C. Comecemos, entdo a implementacdo. Como
falamos acima, queremos que uma acao seja executada quando clicamos no botdo. Por exemplo, que o nosso nome seja
impresso no log. Fazemos isso através de um método, que comeca com - , dentro do objeto View Controller. Passamos o
tipo de retorno dentro de parénteses (void) e o nome desse método abrindo e fechando chaves:

@implementation ViewController

-(void) adiciona {

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872 8/24



16/12/2019
}

Objective-C: Aula 1 - Atividade 8 Storyboard | Alura - Cursos online de tecnologia
@end

Se quisermos imprimir uma mensagem no /og usamos o comando NSLog seguido de @mensagem :

@implementation ViewController
-(void) adiciona {
NSLog(@"Clicou no botdo");

@end

A primeira coisa € saber se o usuario clicou realmente no botdo. Agora vamos implementar para que quando ele clicar no

botdo "Adiciona" o método que acabamos de escrever seja chamado. para podermos vincular essa acdo com o botdo. Isso
acontece da seguinte forma:

O botdo avisa o View Controller que ele foi clicado. Fazemos isso segurando a tecla "Ctrl", clicando no botéo e arrastando até
o *View Controller":

Ira aparecer um menu com os métodos possiveis de serem executados:

View Controlier

Nome:

=] o (=]
chdicionao
D ©0 o

Porém, perceba que o método que escrevemos anteriormente, 0 adiciona , ndo estd listado, ndo estd visivel para o Interface
Builder (o storyboard que vinhamos trabalhando até agora). Para que ele fique visivel, em vez de usarmos void como tipo de

retorno, usaremos IB Action , ou seja, "I*nterface *Builder, execute essa acao":

@implementation ViewController
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-(IBAction) adiciona {
NSLog(@"Clicou no botdo");

@end

Perceba que apareceu um circulo ao lado do método indicando se existe uma liga¢do ou ndo com um botéo:

-(IBAction)) adiciona {
NSLog(@"Clicou no botdo");

@end

Veja que o circulo estd sem preenchimento, isso significa que ainda n#o existe ligacdo. Entdo voltamos no Storyboard e

repetimos o mesmo processo, conectando o botdo ao View Controller. Agora nosso método aparece:

Para sabermos se a conexio foi de fato feita, clicamos no bot?o e selecionamos as "Conections"
O]
. Logo abaixo dela irdo aparecer todas as conexoes do botao:

Triggered Segues
Outlet Collections
| gestureRecognizers

Sent Events
Did End On Exit
Egiting Changed
Eaiting Did Bagin
Eating Dud End
Primary Action Triggered
Touch Cancel
Towch Down
Towch Down Repeat

Touch Drag Emer
Touch Drag Exit
Touch Drag Inside
Touch Drag Outside

Touch u View Controlier
ASicrong

000000000000 © O

Tewueh Up Outaics
Valuo Changed
Referencing Outlets
| Naw Relerencing Outiet
Referoncing Outlet Collections
MNew Felerencing Outiet Collection

o [0 00

Vamos simular a aplicacdo dando "Play" e clicamos em "Adicionar":
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© © Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 /i0S 9.0 (13A...

1 Carrier = 2:27 PM B Boeq) ) No Selection
Nome: Joviand
Adicpnar

T R Wy B3 I fol hod

M | 7 |1 | AgendaDeContatos
2015-07-24 14:27:35.426
AgendaDeContatos[2894:1917735] Clicou no
botéo
= All Qutput & W

Perceba que, de fato, o output da aplicacdo foi a frase que escrevemos dentro do método (Clicou no bot#o). Ele aparece em
uma caixa do lado direito inferior. Todas as saidas que escrevermos serdo mostradas nessa caixa.
Capturando o Nome

Agora que ja conseguimos clicar no botfo e executar a acéo, precisamos capturar o texto que for digitado no campo do
Nome. Ou seja, quando clicarmos em "Adicionar" havera um lugar, uma propriedade que armazena as informacoes do texto

escrito.

0 arquivo "ViewController.h" separa a parte publica da parte privada do nosso cédigo. E 14 que declaramos essa propriedade

( @property ) e a informac&o representa um campo de texto ( UITextField ) com o nome ( *nome ):

@interface ViewController : UIViewController
@property UITextField *nome;

@end

Entfo declaramos uma propriedade, cujo tipo é de texto, e 0 * , seguido do nome da variavel, representa um ponteiro, uma

referéncia para o nome da mesma.

Da mesma forma que ligamos o botao "Adicionar" com o método adiciona , precisaremos ligar o campo do nome com a

propriedade:
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View Controller

Nome: o . o

Adicionar

Vamos recomecar e pensar sobre essa ligacdo. Quando, anteriormente, ligamos o botdo "Adiciona" ao View Controller

estdvamos dando um input de que o usuario havia clicado no botéo, por isso puxamos do botéo ao View Controller.

Agora, o cddigo esta perguntando para o campo qual o texto digitado, através do View Controller. Portanto, o caminho sera o

inverso: puxamos do View Controller para o campo:

Nome: Y

& Round Style Text Fiald

Adicionar

Também ndo teremos a propriedade listada no menu. Para podermos vincular o texto com o campo nome, teremos que

passar o tipo de vinculo, no caso um Outlet (saida), para o Interface Builder:

@interface ViewController : UIViewController
@property IBOutlet UITextField *nome;

@end

Agora ele esta pronto para fazer uma ligagéo:

Nome:

Adicionar

E, de fato, vendo nas conections, ele foi vinculado:
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b & 4 0 @

Triggered Segues
| manual

Outlets

(_nome w‘
1earchDisplayControdler
| Cew — (x Veew__
Prosenting Segues

relationaheg

show

show detal
present modally

0]

DODOver presentation
smbed
push (deprecated)
modal {depracated)
custom
Referencing Outlets
New Referencing Outlet
| Aali It w'.‘ call
New Referencing Outiet Colleation
Received Actions
aciciona »—]’ ® Adicionar
Toch Up Insade

j 0 |0 000000000 @IO.

E aquele circulo esta preenchido, indicando o mesmo:

@interface ViewController : UIViewController
® @property IJPOutlet UITextField *nome;

@end

Agora queremos imprimir essa informac&o. Fazemos isso dentro do logo no método adiciona :

@implementation ViewController

-(IBAction) adiciona {
NSLog(@"Clicou no botdo %@", self.nome);

@end

Usamos o simbolo % pois o Objective-C trabalha com interpolagdo e o @ pois é o tipo da String. Como queremos pegar a

informacdo do préprio nome, fazemos self.nome .

Vamos simular novamente a aplicacdo, escrevendo um nome no campo e clicando em "Adicionar". Agora serdo impressas

diversas informacdes na caixa de output, além da frase "Clicou no bot&o":

2015-07-24 14:36:03.755
AgendaDeContatos[2986:1966037] Clicou no
botdo <UITextField: @x7facca623c80; frame
= (119 93; 236 30); text = 'Joviane';
clipsToBounds = YES; opaque = NO;
autoresize = RM+BM; gestureRecognizers =
<NSArray: @x7facca5252b@>; layer =
<CALayer: 0x7faccab624210>>

Nos ligarmos o IBOutlet com o UITextfield , porém este ndo imprime sé o texto- text = 'Joviane'; -, também aparecem
as dimensdes - frame (119 93; 236 30); . Ndo estamos interessados nesta e em outras informacgdes, apenas no texto digitado
pelo usuario. Vamos mudar o c6digo. Perceba que passamos self.nome , isso indica tudo relacionado ao campo. Entdo, para

imprimir apenas o texto fazemos:
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@implementation ViewController

-(IBAction) adiciona {
NSLog(@"Clicou no botdao %@", [self.nome text]);

@end

Usamos os colchetes para passar essa mensagem para o método. Se simularmos novamente a agio:

2015-07-24 14:38:03.243
AgendaDeContatos[3015:1982495] Clicou no
botdo Joviane

All Qutput & W OO

Acrescentando outros campos e declarando variaveis

Agora que ja conseguimos inserir um campo do formulario e fazer as ligacdes necessarias, fagamos o mesmo para os outros
campos. Podemos copiar e colar

Nome:

com "Ctrl + C" e "Ctrl + V" e apenas mudar os nomes das labels:

wm B
-
Nome:
Y
Enderego:
E-mail:
Telefone:
Site:
Adicionar

Vamos criar, agora, as propriedade correspondentes:

@interface ViewController : UIViewController

@property IBOutlet UITextField *nome;
@property IBOutlet UITextField *endereco;
@property IBOutlet UITextField *email;
@property IBOutlet UITextField *telefone;
@property IBOutlet UITextField *site;

@end

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872
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Sabemos que os circulos do lado de cada propriedade estdo sem preenchimento, pois elas ndo estdo conectadas. Como

fizemos com o campo do Nome, ligamos o View Controller com o campo onde inserimos as informagdes:

Objective-C: Aula 1 - Atividade 8 Storyboard | Alura - Cursos online de tecnologia

®
L =1
II
\
III
Nome: \
Enderego:
. Lo s o
E-mail:
Telefone:
Site:
Adicionar

E selecionamos o textfield correspondente no menu que aparecerd. Lembre-se que para confirmar que tudo estd vinculado é

s6 ver na aba das connections:

Outlets

(Comail (= Email -
(engereco )—(= Endereco (]
_nome _ r{(m Nome @®
searcrDisplayControlier o
wte (= Sae []
(_teietone (= Telefone @
viaw (= View =)

Para mostrarmos as informacgoes, implementamos no NSLog() :

@implementation ViewController

-(IBAction) adiciona {

@end

Testaremos com os campos de nome e de enderego primeiramente. Rodando a aplicacdo, adicionando as informacdes nos

NSLog(@"Clicou no botdo %@ %@", [self.nome text], [self.endereco text]);

campos de nome e endereco e clicando em Adicionar:

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872
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PRI AT RSB UL LI BT

o Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 9.0 (13A...

= carrier = 2:45 PM -
e
a
1 MNome: Joviane
2
Enderego:  Rua Vergueird
t E-mail
V  Telefone:
4 Ssite:
a , [self.endereco text]);

| 14:45:24.828
tatos[3091:2031388] Clicou no
ne Rua Vergueiro

De fato as informacdes foram salvas e apareceram na caixa. Agora vamos melhorar o cddigo. Primeiramente, trocaremos

Clicou no botdo por Dados do contato: , pois faz mais sentido:

NSLog(@"Dados do contato: %@ %@", [self.nome text], [self.endereco text]);

Perceba também que o cddigo ficard sujo se dermos sequéncia e adicionarmos [self.email text], [self.telefone text]

etc. Para solucionar isso, declaramos varidveis acima do tipo Nstring que irdo guardar o texto de cada um dos campos:

@implementation ViewController

-(IBAction) adiciona {
NString *nome = [self.nome text];
NString *endereco = [self.endereco text];
NString *email = [self.email text];
NString *telefone = [self.telefone text];
NString *site = [self.site text];
NSLog(@"Dados do contato: %@ %@ %@ %@ %@", nome, endereco, email, telefone, site);

@end

Perceba que, no momento de interpolar, o cddigo fica muito mais limpo. Vamos rodar novamente a aplicacéo e adicionar as

informacdes:

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872
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Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 9.0 (13A...

* carrier = 2:48 PM -
|
a
1 MNome: Batman
2
Enderego: Gotham
t E-mail: bat@man.gotham.com
V  Telefone: 999999999
i Site: www.batman.corm|
m
d Adicionar
t
1
a
5
-]

g E

14:48:09.281

tatos([3131:2043772] Dados do

tman Gotham www.batman.com
99 bat@man.gotham.com

Funcionou para todos os campos!

Refatorando o cédigo

Toda vez que queremos acessar o texto de uma propriedade, por exemplo *nome , fazemos [self.nome text] . Porém, vamos
olhar para dentro da Classe UITextField . Fazemos isso clicando nela onde foi declarada com o "Ctrl" apertado, por exemplo

em:
@property IBOutlet UITextField *nome;
Um c6digo se abrird e poderemos ler as seguintes linhas:

@property(nullabe, nonatomic, copy) NSString
*text; // default is nil

Podemos observar que o *text também é uma propriedade do UITextField ! Quando isso acontece, quando um elemento é
uma propriedade, ndo precisamos mandar uma mensagem. Podemos usar diretamente o ponto entre as propriedades e sem

os colchetes:

@implementation ViewController

-(IBAction) adiciona {
NString *nome = self.nome.text;
NString *endereco = self.endereco.text;
NString *email = self.email.text;
NString *telefone = self.telefone.text;
NString *site = self.site.text;
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NSLog(@"Dados do contato: %@ %@ %@ %@ %@", nome, endereco, email, telefone, site);
@end
Se rodarmos, tudo funcionara como antes.

A Classe contato

N#o nos limitaremos a apenas adicionar contatos, mas também os listaremos, como no exemplo abaixo:

sesees SFR F 16:38 < @ 89% (W)
Groups Contacts v i
Q Search

Carina Verena

Carine Chu

Carlos Alguacil

Carmen Florina Alansari
Carole Kaloms

Carole Wong

Carrie Chan
Carrie..NEMO .

Casey Downing

BNLXECCHUWIODVOZEr R«e—-IDMTMMOO®>

Catia

Toda vez iremos precisar das informacdes adicionadas pelo formulério e guarda-las em outro lugar. Para ndo fazermos um
copy-paste do cédigo ja implementado, vamos armazenar *nome , *endereco, *email , *telefone e *site em uma Classe

chamada contato , pois € isso que eles representam.

Para criar uma classe usamos o atalho "Ctrl + N" ou no menu superior vamos em "File > New > File...". Entdo escolhemos o

template "Cocoa Touch Class":
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Choose a template for your new file:

| i0s
| Source
User Interface
| Core Data ul 'lza: :ase
Apple Watch
Resource
Other 3 m
Watch O3 Swift File Objective-C File
Source
User Interface
| Core Data C‘.__', M
| Resource
| Other Ce=+ File Metal File
! 0s X
i Source Cocoa Touch Class
| Usear Intarface A Cocoa Touch class.
Core Data
B,
Cancel

Clicamos em "Next" e na tela de opgdes:

e Class: Contato

o Subclass of: NSObject

o Language: Objective-C

Unit Test Case
Class

h

Header File

Playground

C

C File

Todas as classes de Objective-C s@o subclasses de NSObject. Clicamos em "Next" mais uma vez. Serd pedido para escolhermos

o diretério que o novo arquivo serd armazenado. Escolhemos o mesmo onde estfo os outros: "AgendaDeContatos". E a Classe

"Contato" foi criada, tendo dois arquivos, o "Contato.m", contendo todas as implementacdes ou aquilo que sera privado:

//
//
//
//
//
//
//

Contato.m
AgendaDeContatos

Created by alura on7/24/15.
Copyright © 2015 alura. All rights reserved.

#import "Contato.h"

@implementation Contato

@end

E o "Contato.h", que mostra tudo que é ptblico, sendo que o :

//
//
//
//
//
//
//

Contato.h

AgendaDeContatos

Created by alura on7/24/15.

Copyright © 2015 alura. All rights reserved.

#import <Foundation/Foundation.h>

@interface Contato : NSObject

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872

representa a heran¢a do NSObject:

19/24



16/12/2019 Objective-C: Aula 1 - Atividade 8 Storyboard | Alura - Cursos online de tecnologia

@end

Agora no "ViewController.m" criamos o Contato com sua varidvel *contato , a qual ird armazenar:

//codigo
-(IBAction) adiciona {
Contato *contato;
NString *nome = self.nome.text;
//codigo
S6 que da forma que esta ndo ird compilar, pois o programa ainda nao sabe quem € esse *contato . Falta dizermos no

"Contato.h" que queremos usé-lo dentro de "ViewController.m". Ou seja, da mesma forma que o "ViewController.m" importa o

"ViewController.h'", ele pode fazer o mesmo com o "Contato.h"

//

// ViewController.m

// AgendaDeContatos

//

// Created by alura on 7/24/15

// Copyright © 2015 alura. All rights reserved.
//

#import "ViewController.h"
#import "Contato.h"

@implementation ViewController

//codigo
Agora, se quisermos criar um novo objeto contato, passamos uma mensagem para a Classe "Contato" dizendo:
Contato *contato = [Contato new];

Faltou agora indicarmos que as propriedades self.nome.text , self.endereco.text , etc serdo armazenadas dentro de
*contato e ndo dentro das variaveis com mesmo nome. Para isso precisaremos criar os atributos dentro da Classe
"Contato.m":

//...

#import "Contato.h"

@implementation Contato

NSString *nome;

@end
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Falta conseguirmos colocar o valor para a String. Tudo que esta no "Contato.m" é privado, ou seja, ndo adianta acessar direto

pelo "ViewController.m":

-(IBAction) adiciona {
Contato *contato = [Contato new];
contato.nome

/] ..

Precisaremos, entdo, declarar dentro do "Contato.h" um método para que consigamos colocar o nome, o endereco, etc...
Fazemos isso com a assinatura deles. Recebe um setter, que costuma ser void pois ndo devolve nada, e, para falar que

estamos recebendo um parametro, usamos : e o tipo que recebe, este guarda uma referéncia que guarda o novoNome :

@interface Contato : NSObject
-(void) setNome: (NSString *) novoNome;

@end

Dentro de "Contato.m" declaramos o método:

@implementation Contato
NSString *nome;

-(void) setNome: (NSString *) novoNome {
nome = novoNome;

@end

Agora, podemos pedir para setar o nome no "ViewController.m":

-(IBAction) adiciona {
Contato *contato = [Contato new];

[contato setNome:self.nome.text];
//...

E podemos deletar a linha NSString *nome = self.nome.text; . E, para imprimir o nome, ainda dentro do NSLog() fazemos:

NSLog(@"Dados do Contato: %@ %@ %@ %@ %@", [contato nome], ...);
Para fazer o getter, é o mesmo processo. No "Contato.h" fazemos:

@interface Contato : NSObject

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872 21/24



16/12/2019 Objective-C: Aula 1 - Atividade 8 Storyboard | Alura - Cursos online de tecnologia

-(void) setNome: (NSString *) novoNome;
-(NSString *) nome;

@end

Por convencdo o getter é o proprio nome do atributo, no caso, nome . O "Contato.m" usara esse getter:

@implementation Contato

- (NSString *) nome {
return nome;

@end

Recapitulando. Criamos um getter, que possui o mesmo nome do atributo, e um setter. Para que eles fiquem visiveis, foram

declarados em "Contato.h". Se néo fizermos isso o "ViewController.m"n&o compila o NSLog .

##Declarando como property

Simulemos novamente e ver o que acontece. Apertamos o play e vamos tentar armazenar o nome do contato e um outro

campo apenas como comparacao:

VLTI ALIRTRUIE LA DT DY U 1T O

@ Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / i0S 9.0 (13A...

wdaDeContatog

Carrier ¥ 3:14 PM -
mntroll
iDeCont
:d by a Nome: Batman
lght ©

Endereco:  Rua Vergueird

{iewCont E-mail:
ontato
Telefone:
tation
Site:
1) adic
[0 *Ccon »‘-uc:ur.:h_-ihr
1to se

lng *en
lng *si
lng *te
ing *xe

{@"Dados
[contat email);

L

15:14:54.747
tatos[3335:2147837] Dados do
tman Rua Vergueiro

el

De fato, foi impresso o nome do contato! Agora sé falta declarar as outras propriedades. Perceba que o cédigo ficara bem

extenso!
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Pensando nisso, os desenvolvedores do Objective-C, para ndo ficarmos declarando o tempo todo, implementaram uma
propriedade que pega o atributo, o setter e o getter e declara tudo junto, é o @property . Vejamos como ela fica no "Contato.h"

para o atributo nome :

@interface Contato : NSObject
@property NSString *nome;

@end

Com apenas uma linha estamos declarando o getter, o setter e o atributo. Dessa forma, ndo precisamos chamar o *setter

explicitamente no ViewController:

-(IBAction) adiciona {
Contato *contato = [Contato new];
contato.nome = self.nome.text;

//...
A mesma coisa vale para o getter:

NSLog(@"Dados do Contato: %@ %@ %@ %@ %@", contato.nome, ...);

Se estamos usando a propriedade, podemos usar a notagdo com o ponto, a chamada dot notation. E seguiremos com o

mesmo processo para os outros atributos. No "Contato.h™

@interface Contato : NSObject

@property NSString *nome;
@property NSString *endereco;
@property NSString *telefone;
@property NSString *site;
@property NSString *email;

@end
E no "ViewController.m":

-(IBAction) adiciona {
Contato *contato = [Contato new];
contato.nome = self.nome.text;
contato.endereco = self.endereco.text;
contato.site = self.site.text;
contato.telefone = self.telefone.text;
contato.email = self.email.text;

NSLog(@"Dados do contato: %@ %@ %@ %@ %@", contato.nome, contato.endereco, contato.site, contatc

4

https://cursos.alura.com.br/course/objective-c/task/10872 23/24



16/12/2019 Objective-C: Aula 1 - Atividade 8 Storyboard | Alura - Cursos online de tecnologia

Vamos simular novamente nossa aplicagido (lembrando que podemos usar o atalho "Ctrl+R" para isso). Inserimos os dados e:

Running AgendaDeContatos on iPhone &
@ Simulator - iPhone 6 - iPhone 6 / iOS 9.0 (13A...
aDeContatos rarrier # 3:22 PM e

1troll
)eCont

I by al Nome: Batman
jht ©
Enderego:  Rua Vergueiro

lewCont E-mail: batman@gotham.com|
mntato

Telefone:
1ition

Site:
I adic
y ®=Con )\dlCID:“r
). NOME
). ende
). 5ite
. tele
y.emai

¥'Dado
:ontato ite,
ontato

q L
15:22:48.543
tatos[3419:2184933] Dados do

tman Rua Vergueiro
ham. com

De fato funcionou! As informacdes estéo aparecendo.

Entdo, revendo: sempre que queremos instanciar um objeto fazemos Contato new , ele cria através de mensagem, pois ele
ndo é uma propriedade. A dot notation é usada apenas para propriedades. Cada propriedade sera guardada dentro de
"Contato.h" (para serem publicos), gerando o getter, o setter e o atributo, como por exemplo, @property NSString

*telefone; .
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