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O problema certo para uma solucao

Dentre as situacOes abaixo, qual seria resolvida a por uma concatenacdo (empilhamento) de bases?

Selecione uma alternativa

Queremos saber, dentre as plataformas dos jogos que fazem parte do acervo da AluraPlay
(PlayStation, Xbox, Nintendo e PC), qual delas tem os jogos mais caros, em média.

Precisamos adicionar a base de operagdes algumas informagdes sobre os jogos alugados, como nome
e género, pois desejamos saber quais sdo os titulos mais alugados da AluraPlay.

Temos uma base com os novos jogos adquiridos para o acervo da AluraPlay, e precisamos adiciona-
los a base de jogos que ja temos. As bases possuem estruturas semelhantes.

Queremos fazer algumas analises apenas com os clientes da AluraPlay que ndo atrasaram nem
danificaram de algum jogo que tenham alugado, e para isso precisamos fazer uma outra base,
separada da base completa, apenas com estes clientes.
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