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O os
Agora € sua vez!

Posicionando trés cones brancos numa cena sem iluminagio, adicione um material com Emissive Color maior que 1.0
(branco visivel) e com a cimera movendo rapidamente em sentido lateral. Habilite o Bloom e o Motion Blur e capture a

animacdo para um arquivo de render. Confira o resultado e note a diferenca do render com e sem estes efeitos.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28545

m



