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LUT vs Look

A maioria das cidmeras HD tradicionais dispara o video padréo HD (Rec. 709), que produz um video que pode ser
transmitido na televisdo sem qualquer classificacdo de cores e pds-producdo. Muitas vezes, chamamos esses tipos de
cameras de "broadcast cameras" por esse motivo. As cameras HD profissionais permitem que vocé va além dos limites
do HD padréo para obter um alcance mais dindmico, mas eles ainda estdo de acordo com os padrdes de HD. A maioria
dessas cameras permite uma certa quantidade de ajuste sobre a imagem, incluindo o ajuste de cores, contraste e
detalhes. Geralmente, chamamos essas configuracdes de screen files, o que a Panasonic chama, mas também s3o
chamados de Picture Profiles (cimeras Sony EX) e Custom Profiles (cimeras Canon XF). Essas configuracdes podem
oferecer uma grande variedade de ajustes para a cAmera, incluindo ajustes de gama, saturacdo de cores, ajustes de
matriz de cores e configuragdes de aprimoramento de detalhes. As configuracgdes séo criadas na cimera e geralmente
elas funcionam apenas com uma pega especifica de hardware - um modelo de camera particular. Nés os chamamos de
arquivos, e ndo apenas configuragdes, porque muitas vezes vocé pode salvar as configuragdes em um cartio de
memoria para compartilhar entre cdmeras do mesmo modelo. Como essas cameras tocam videos tradicionais, todos os
ajustes feitos na camera sdo fixados na imagem gravada. Entfo o que vocé vé na camera é o que vocé recebe na
publicacdo. Esses mesmos ajustes podem ser alcancados com unidades externas de controle remoto, também
chamadas de "caixas de tinta". Como esses arquivos s@o especificos da cimera e acendem o video gravado, um arquivo

de cena ¢ distintamente diferente do conceito de um LUT.

O que é um LUT?

Um LUT ou “Lookup Table” é na verdade um dispositivo muito simples usado para transformar os valores de entrada
RGB em diferentes valores de saida RGB. LUTs sdo muitas vezes utilizados tecnicamente para transferir dados de
imagem de um espaco de cor para outro. LUTs também sdo utilizados para descrever e aplicar modificacdes de cores
personalizadas que muitas vezes nos referimos como “Look” quando se trata de correcdo de cores. Um LUT
personalizado pode ser usado no set para se pré-visualizar um “look” desejado ou uma correcéo diretamente em um

monitor de camera ao vivo.
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Existem 1D e 3D LUTS, a diferenca é que 1D LUT s6 se aplica a um tnico canal de cor enquanto que um LUT 3D é uma
matriz em forma de cubo para todos os trés canais de cores, com todas e quaisquer combinacdes. Estaremos nos
referindo a LUTs 3D a partir de agora, uma vez que este é o tipo mais comum e é na maioria das vezes o que se entende

quando o termo “LUT” é empregado.
Espacos de Cor, Modelos de Cor e Mapeamento

Um espaco de cor é uma organizagio especifica das cores, muitas vezes definida pelas limitacdes de um dispositivo
especial, tal como um dispositivo de exibi¢do, ou dispositivo de aquisi¢io de imagem. Pode ser um padrio da inddstria
definido pelas capacidades e limita¢Ges da cadeia de processamento da imagem como um todo.O que comumente nos
referimos como um “espaco de cores”, contudo, ndo é apenas uma organizagio arbitraria das cores ; ele se refere a um
modelo de cores especial e uma fun¢do de mapeamento em referéncia a um espago de cor absoluto.Um espago de cor
absoluto de referencia inclui todo o espectro de cores visiveis contra o qual um modelo de cor particular e fungéo de

mapeamento terd uma impressao, conhecida como “gama”. Quanto maior a gama, maior o numero de cores do espectro
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que serdo possiveis de serem representadas nesse espaco de cor. Um LUT pode ser utilizado para transferir os dados da
imagem de um espaco de cor para outro, através da re-alocacdo dos valores do espaco de cor fonte para os corretos

valores no espaco de cor de destino.

O que é uma Look?

RED e ARRI permitem a gravacdo em formato RAW, sem ajuste de cor. Ambas as cdmeras tém a capacidade de carregar
em arquivos especiais, que chamo Looks, que funcionam essencialmente como LUTs. A diferenca entre um Look e um
LUT é que esses Look Files s6 podem ser usados na camera. Os arquivos do REDs sdo feitos através do seu software
RedCine-X, e o ARRI possui um Gerador de Look. Com essas ferramentas, um Look pode ser gerado e carregado na
camera. As cdmeras podem entZo aplicar os ajustes em suas saidas para monitoramento. Basicamente, o Look funciona
como um LUT, mas é construido apenas para uma camera especifica e ndo requer nenhum hardware externo. Este tipo
de ajuste, em seguida, viaja através de metadados dos clipes gravados e pode ser aplicado com facilidade através das
ferramentas de postagem direita. O ARRI também permite que vocé converta seus Look Files em LUT reais para
publicagdo, o que pode ser feito através do seu Gerador LUT on-line. A cAmera Sony F65 podera fazer o mesmo no
futuro com os arquivos ASC CDL funcionando como Look. Portanto, a diferenca entre um LUT e um Look € sutil, mas

porque os arquivos sdo especificos da camera, ha uma diferenca.
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