
Exercício sobre Persistência

1. Crie  tabelas  para  representar  o  modelo  criado  no  exercício  do  módulo  2

(eventos, palestra, participantes, inscrições, etc.).

2. Crie  as  classes  Active  Record  para  representar  os  conceitos  como  evento,

palestra, inscrições, participantes, ministrantes.

3. Crie  objetos  em  memória  (evento,  palestra,  participante,  inscrição),

alimentando-os via PHP (Ex: $ev1 = new Evento; $ev1->nome = ‘Evento teste’;)

4. Relacione os objetos criados via aplicação (ex: associação), na seguinte ordem:

palestrante, palestra, evento, participante, e as relativas inscrições.

5. Crie  um  laço  de  repetições  para  inscrever  aleatoriamente  pessoas  em

palestras, ou seja, gerar inscrições aleatórias, e salvar estas.

6. Crie um programa para retornar todos que se inscreveram na palestra X.
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Exercícios sobre alguns tópicos vistos no módulo 5 do curso.

Exercícios Módulo 5 - Persistência


