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Guía de Actividad
CURSO DE DISEÑO UX/UI
Clase 0
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El objetivo de esta guía es orientar a profesores y tutores en la realización de las distintas actividades a lo largo del curso. Encontrarás todos los detalles para llevarla a cabo.
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[bookmark: _gjdgxs]Clase 0 - Profesor y Tutores
Objetivo: esta clase tiene por objetivo introducir a los estudiantes en las herramientas y concepto general del curso. La clase estará dividida en dos grandes momentos: 
1. Aspectos Generales y 
2. Aspectos del UX-UI. 
Ambos momentos tendrán un espacio de exposición del profesor y/o tutores, una actividad y un espacio para resolver dudas. Esta propuesta incluye, en el primer momento -Aspectos Generales- un espacio de “rompe hielo” para que los tutores puedan tener un acercamiento a los estudiantes. A continuación, se detalla una estructura modelo a seguir  para la realización de dicha actividad.

NOTA: Esta clase no es obligatoria, por lo tanto, es posible que algunos estudiantes no asistan y vean el video de manera asincrónica. Se sugiere hablar globalmente invitando y ayudando tanto a los asistentes como a los que vean el video en referido.

Cronograma

	Aspectos Generales
	40 Minutos

	Temas generales de la cursada
	40 minutos

	Aspectos UX-UI
	70 minutos

	Conceptos básicos, herramientas y cronograma del curso
	40 minutos

	Actividad Rompe Hielo y Actividad Expectativas
	30 minutos

	Cierre General
	10 minutos

	Horas Totales
	120 minutos (2 horas)












Bloque 1: Aspectos Generales
Este bloque está enfocado en introducir conceptos generales de la cursada. Debe ser un momento dinámico y que esté enfocado en la clarificación de los puntos más importantes para llevar adelante la cursada del curso. Se verán temas relacionados al zoom, entregas, tipos de actividades de clase, entre otros.

Bienvenida - Profesor
Duración estimada: 40 minutos.
Consigna: El docente deberá presentar cada uno de los puntos de la presentación.

¿Cómo llevar adelante la actividad?

	Pasos
	Tiempo Estimado

	Paso 1 - Presentación de Profesor, Coordinador/a, Tutores: se presentan todos los integrantes y se sugiere colocar las fotos de cada uno. Esta instancia debe ser amena, dinámica y fluida. Pueden hablar de consejos para los estudiantes.
	10 minutos aprox 


	Paso 2 - Presentación de los estudiantes: usar la encuesta de zoom para hacer las preguntas para conocer a los estudiantes. Se sugiere hacer las tres preguntas por separado para darle entidad a cada una de ellas. Usar las preguntas y respuestas para ir introduciendo los temas que veremos. Otras preguntas pueden ser ¿De qué área venís?


Por qué elegiste este curso?
· Quise ver qué onda
· Me contaron que está bueno y quise ver qué onda
· Me interesa saber un poco más sobre UX
· Quiero trabajar como UX en un futuro

Qué conocimientos traes de UX?
· Ninguno
· Sé algunas cosas básicas, pero nada en profundidad
· Sé en profundidad pocas cosas
· Sé un montón de un montón de cosas

En qué país estás?
· Argentina
· Colombia
· Uruguay
· Chile
· México
· Perú
· Ecuador
· Otro

	10 minutos aprox


	Paso 3 - Acuerdos de clase: se sugiere hacer hincapié en qué aporta cada uno de estos 4 acuerdos al desarrollo del curso. 
	2 minutos aprox

	Paso 4 - ZOOM: hablar acerca de cómo será la interacción en las clases, cuáles son los espacios de consulta y cómo los estudiantes podrán hacer consultas. Colocar los nombres reales para las asistencias.
	5 minutos aprox

	Paso 5 - Tipos de Actividades y Momentos de clase: hablar acerca de los diferentes tipos de actividades que se propondrán a lo largo del curso (dejar en clase el objetivo de cada uno de ellos). Enunciar cada uno de los momentos de clase y su importancia en el desarrollo del curso. Hablar y profundizar cuál es el objetivo del Desafío Entregable y su diferencia con el Desafio Genérico.
	6 minutos aprox

	Paso 6 - Glosario y Coder Tips + After Class: hablar acerca del glosario que se irá construyendo clase a clase con los contenidos que veremos y comentar, que algunas clases, tienen coder tips (contenido creado por coder donde se habla de un tema específico). Darle importancia a mostrar el mapa de conceptos. 

SUMAR SOBRE AFTER CLASS: hablar de la duración, que no son obligatorias pero que profundizan diferentes temas vistos en clase.
	3 minutos aprox

	Paso 7 - Espacio de Dudas o Consultas: abrir el espacio de preguntas y dudas de los puntos que se vieron en la presentación, es importante resolver las dudas.
Hablar acerca de:
· Valoraciones
· Canal Slack
· @Ayuda
· Top10
· Tiempo para responder en slack
· Tiempo para responder a los desafíos

Al momento de las consultas primero se recomienda leer la pregunta y luego responder ya que si alguien ve la grabación debería saber qué se preguntó.
	15 minutos aprox




Bloque 2: Aspectos del UX-UI
Este bloque tiene por objetivo introducir conceptos básicos relacionados con el curso UX-Ui y plantear una primera actividad en breakout rooms para que tutores y estudiantes se puedan conocer.

Bienvenida - Profesor
Duración estimada: 40 minutos.
Consigna: El docente deberá presentar cada uno de los puntos de la presentación.

¿Cómo llevar adelante la actividad?

	Pasos
	Tiempo Estimado

	Paso 1 - Conceptos básicos del curso: se presenta, a modo de introducción, los conceptos de UX, UI, Usabilidad. Estos conceptos se verán con mayor profundidad en la clase 1.
	5 minutos aprox

	Paso 2 - Cronograma del curso: Se presentan las 24 clases del curso. Es importante hacer hincapié en que hay una metodología que organiza cada uno de los contenidos que veremos. Esta metodología es la del DCU (Investigación-Diseño-Validación). Este concepto se retoma en la clase 1.
	10 minutos aprox

	Paso 3 - Herramientas del curso: detallar cada una de las herramientas que veremos durante el curso. Seguramente comienzan las consultas acerca de qué programa de prototipado usar. Se sugiere brevemente hablar de los beneficios de ambos programas. Si llegara a ver algún estudiante que ya hace uso de los programas, se sugiere proponer que pruebe el otro programa para tener la experiencia de ambos.
	5 minutos aprox

	Paso 4 - Espacio de Dudas o Consultas: abrir el espacio de preguntas y dudas de los puntos que se vieron en la presentación, es importante resolver las dudas.
Hablar acerca de:
· Herramientas Figma y Adobe XD
· Cronograma del Curso.

Al momento de las consultas primero se recomienda leer la pregunta y luego responder ya que si alguien ve la grabación debería saber que se preguntó.
	15 minutos aprox



- 

Actividad “Rompe Hielo” + Expectativas General - Profesor y Tutores
Duración estimada: 30 minutos.
Consigna: Actividad inicial, la cual consta de dos instancias. La primera rompe hielo en la sala general guiada por el profesor y una segunda actividad de expectativas que se realiza en breakout room y será guiada por los tutores. El objetivo es que se puedan conocer los tutores con sus estudiantes. Para la realización de esta actividad dejamos un listado de ejemplos que pueden elegir.

NOTA: en los tres casos la pregunta o consigna puede estar en relación a aspectos personales y profesionales relacionados con su motivación y expectativas que tienen con la cursada o bien puede ser sobre otros aspectos. Cada estudiante sabrá cuál es el límite de lo que desea compartir. Enmarcar siempre estos espacios con respeto y cuidado hacia los otros. Nos pueden servir para tener en cuenta cómo llega el estudiante y así, poder hacer clases más humanas. 

Se sugiere elegir una de las siguientes opciones y agregar a la consigna que los estudiantes coloquen un ejemplo de app que les parezca interesante y por que.

A continuación algunos ejemplos:
1. Mi Super poder: Si pudieras tener un superpoder, ¿cuál sería? ¿para qué?
a. El estudiante elige una imagen o puede usar un pos-it colocando el nombre. Detallar cuáles serían los usos que le daría a ese poder.
2. Hoy estoy de color: Nos tomamos un momento para registrar cómo estamos.
a. Elegimos un color para contar cómo se siente cada uno en este momento.
3. Yo nunca, nunca: A partir del disparador: Yo nunca, nunca (...) Todos los integrantes del equipo dicen rápidamente cosas que nunca hicieron y sienten que si deberían haber hecho, o los deja por fuera de su grupo de pertenencia o generacional. Esta actividad puede ser utilizada cuando el número de asistentes sea bajo ya que permite más comunicación entre todos.
a. EJEMPLO
i. “Yo nunca, nunca vi la película 'Volver al futuro'"
ii. "Yo nunca, nunca comí sushi"
iii. "Yo nunca, nunca pude salir a correr"

¿Cómo llevar adelante la actividad?
En el Zoom General
	Paso 1 - Actividad “Rompe Hielo”: se plantea una primera actividad rompehielo guiada por el profesor. En este caso puede usar Mural - Miro - Jam Board o alguien otra.

NOTA:
· Dar el tiempo para que los estudiantes escriban, puede colocar música mientras escriben.
· Antes de iniciar la actividad marcar algunos acuerdos (compartir expectativas reales, es un espacio de conocernos).
	15 minutos aprox

	Paso 2- Puesta en Común “Rompe Hielo”: el docente invita a los estudiantes a contar lo que anotaron en la actividad y compartirlo con sus compañeros. Esta instancia debe ser dinámica y fluida. 
NOTA:
· Hablar acerca de la elección de las app que eligieron y relacionarlo rápidamente con los conceptos iniciales vistos en esta clase.  
	




En Breakout Room
	Paso 1 - Armado de Salas pequeñas: el profesor armara las salas de grupos pequeños entre los tutores y los estudiantes correspondientes.
	
15 minutos aprox

	Paso 2 - Actividad Expectativas: Cada tutor llevará adelante esta segunda actividad en la sala. La actividad tiene por objetivo que los estudiantes escriban y que puedan hablar acerca de sus expectativas sobre el curso. Debe ser un espacio de charla amena para que los tutores se conozcan con sus estudiantes.

A tener en cuenta:
· Se sugiere que los post-it están ordenados
·  Antes de iniciar la actividad marcar algunos acuerdos (compartir expectativas reales, es un espacio de conocernos).
· El docente y el tutor deberán tener listo de antemano el documento realizado en alguna de estas plataformas: miró, mural, google slide, entre otros.
	

	Paso 2- Puesta en Común “Actividad Expectativas”: el docente invita a los estudiantes a contar lo que anotaron en la actividad y compartirlo con sus compañeros. Esta instancia debe ser dinámica y fluida. 
	

	Paso 4 - Cierre: El profesor cierra las salas pequeñas avisando por el chat y todos vuelven al general para hacer el cierre de la clase 0.
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