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Salvando o projeto

Transcrição

[00:00] Agora que você está com a primeira parte do seu esboço finalizada, a última coisa que você quer que aconteça é

que você perca esse desenho por não ter salvo. Então, para evitar isso, eu vou salvar o meu desenho. E aqui dentro do

Krita eu tenho três caminhos para salvar uma imagem.

[00:24] O primeiro vai ser aqui na barra do topo, no ícone desse floppy disk. Se eu não salvei essa imagem ainda, se eu

não tenho ela salva no computador, clicando nesse floppy disk vai abrir uma janela e eu vou poder salvar o meu arquivo,

escolhendo aonde ele vai ser armazenado e o nome dele.

[00:51] Se eu já tiver ele salvo aqui no computador, que é o caso aqui dessa imagem, ele só vai atualizar caso alguma

coisa tenha sido feita. E você vai notar que teve uma atualização do seu desenho quando você vê esse asterisco aqui no

topo, no nome. Então isso quer dizer que teve uma informação nova, e essa informação não foi salva ainda.

[01:24] Então eu posso vir aqui no ícone no ícone do floppy disk e pressionar “salvar”. Notem que agora o asterisco

sumiu. Mas, claro, isso se você já tiver ele guardado no seu computador. Caso não tenha, você vai ter que escolher onde

vai ser salvo.

[01:45] Então a primeira parte aqui no floppy disk. Segunda forma de salvar o seu arquivo. Você vai vir aqui em file e vai

escolher a opção save as, que seria “salvar como”. Clicando aqui, essa janela vai aparecer. E aí você vai dar o nome para

o seu arquivo e escolher onde ele vai ser salvo, e pressionar save. Como eu já tenho ele salvo, não preciso salvar de

novo.

[02:33] E a terceira forma, terceiro caminho que de salvar um arquivo é pressionando “control+shi�+s”, que são as teclas

de atalho para save as, “salvar como”. Vai aparecer a mesma janela, preciso só criar um nome, escolher onde ele vai ser

salvo, e pressionar save.

[03:04] Com isso vocês salvam o desenho de vocês e evitam de perder o desenho por algum acidente. Vai que falta luz,

ou dá um bug no PC, ou no programa. Ou você só esqueceu e fechou o programa. Tem várias maneiras de você perder

um desenho por acidente.

[03:31] Então, para evitar isso, desenvolvam esse hábito de sempre salvar o desenho de tempo em tempo.


