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Quando criamos branches, criamos ramificações do mesmo projeto. Em algum momento, vamos 
precisar unir o conteúdo dos branches. Esse procedimento é chamado de merge.

Normalmente, ao fazer um merge de um branch em outro, 
utilizamos a expressão mergear branch.

Exemplo:
“Vamos mergear o branch develop_art no branch develop.”

O que significa “mergear branches”?
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Vamos entender como podemos fazer o merge de 
branches utilizando o Github Desktop.

Aqui podemos ver todos os branches do 
nosso repositório.

Devemos estar no branch que queremos fazer o merge. Se queremos colocar o conteúdo do 
branch de develop_art no branch develop, devemos estar no branch develop.
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Para começar o processo de merge, 
devemos clicar aqui.
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Selecionamos o branch que queremos 
usar para o merge.

Clicamos no botão de merge para 
finalizar o merge.


