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 02
Criando variáveis numéricas

Rafael precisa criar um programa capaz de fazer cálculos baseados na quantidade de dias que possuem em um

ano, desconsiderando anos bissextos.

Quais das opções abaixo vão criar uma variável e atribuir a ela a quantidade de dias que um ano possui?

Selecione 2 alternativas

int dias = 365;

int dias dias = 365;

void dias = 365;

diasAno = 365;

int dias; dias = 365;
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