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O que aprendemos?

Nessa aula vocé:

o vivenciou alguma das diferencas entre UI Tests e Unit Tests: a necessidade da aplicagdo estar publicada antes do teste ser

executado, o tempo de execucao maior nos testes de UI
e continuou utilizando como nomenclatura dos testes as trés se¢des do tripo AAA

o verificou que cada teste abre um navegador para sua execucao, e que esse recurso pode ser melhor gerenciado aprendeu
que a pratica de isolar o cédigo de inicializacdo dos testes é denominada Setup e que no xUnit isso é feito via construtor

e também aprendeu que a pratica complementar de liberacdo dos recursos de um teste é chamada de TearDown e no
xUnit é feito através da implementacéo da interface IDispose pela classe de teste

e verificou que o xUnit cria uma instancia da classe de teste para cada teste a ser executado, portanto a criacdo do
WebDriver no construtor ndo soluciona o problema de gerenciamento

e por fim conheceu as duas estratégias do xUnit para compartilhamento de recursos entre testes: IClassFixture, que

compartilha o recurso entre os testes da mesma classe, e ICollectionFixture, que compartilha por varias classes

https://cursos.alura.com.br/course/selenium-csharp-webdriver/task/56867
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