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O o5
Subtematicas

Assim como colocamos elementos secundarios no mergulhador (a roupagem mais organica no traje tecnoldgico), o nosso

antagonista também pode se beneficiar do uso de elementos de design secundarios.

O tema principal dele é tubardo com boca aberta e dentes imensos. Porém, s6 com esses elementos, o monstro fica vazio
demais. Entdo, decidi enriquecer ele com uma subtematica visual das bolinhas azuis para representar escamas e com a
adicdo de um animal co-existindo com ele: o polvo dentro da boca. Em um primeiro momento, o tentaculo dele aparece
como uma lingua, mas de vez em quando o corpo do polvo também vai aparecer como um elemento surpresa para causar

espanto ao jogador e ajudar na sensacao de antagonismo.

https://cursos.alura.com.br/course/design-personagem/task/65276
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