19/12/2019 Vetores e Animagédo com SVG: Aula 3 - Atividade 7 Coordenadas ao contrario? | Alura - Cursos online de tecnologia

O o7
Coordenadas ao contrario?

Se vocé lembra das aulas de matematica da escola, talvez tenha achado algo estranho nas coordenadas que usamos para
posicionar os elementos no viewBox . Por que os valores negativos no eixo Y estdo no plano "acima" do zero, e nédo "abaixo",

que é a forma como aprendemos?
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Um sistema de coordenadas pode ser estabelecido conforme a necessidade de uso. Na aula de matematica aprendemos o

Plano Cartesiano, porém ele é apenas um desses sistemas, e existem varios outros.

0 SVG (e também o CSS) tem seu sistema de coordenadas proprio. Nesse sistema, cada elemento <svg> tem como ponto

inicial de seu viewPort as coordenadas (0,0) e a partir dai as dimensdes largura/altura sdo calculadas no sentido

esquerda/direita e cima/baixo. O posicionamento dos elementos nas telas dos navegadores e dispositivos mdveis (os
viewPorts ) seguem a mesma légica. Entdo fica muito mais facil trabalhar com um sistema onde o eixo Y utilize nimeros

positivos "abaixo" do zero, e ndo acima.

Dessa forma, podemos trabalhar sempre com valores positivos quando criamos elementos e também quando adicionamos
margens internas e externas, e os valores negativos passam a significar, em alguns casos, a situa¢des fora do campo de

visualizacdo do viewBox e do viewPort .
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Duvidas? Manda pra gente!
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