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O o6
Imperfeito, mas com clareza

Ao fazermos o personagem em todos os Angulos nés tentamos, a0 maximo, sermos precisos em relagio as proporgoes,
mas néo é possivel acertamos tudo perfeitamente. Isto ndo é um problema pois o objetivo aqui é comunicar ao
modelador como funciona o personagem e é, somente no software de modelagem 3D, que as dimens0es exatas serdo
definidas.

O que devemos evitar é passar informagoes confusas, como por exemplo fazer uma méo com luvas na viséo de frente e
a mesma mao sem as luvas na visdo lateral. Neste caso, o modelador pode néo saber qual das informacdes esta correta.
0 caso da mesma mao estar apenas levemente menor do que a outra, ndo é um problema, pois na modelagem ela ficard

correta.

E importante ter consciéncia disto para nio perdermos muito tempo tentando encontrar a proporcio perfeita entre os

diferentes angulos de vista do personagem.

https://cursos.alura.com.br/course/criacao-personagem-model-sheet/task/67751
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