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TECNICA LAPIS GRAFITE



TECNICA LAPIS GRAFITE

Curiosidades / historia

* O precursor mais proximo do lapis: varas queimadas
cujas pontas foram utilizadas pelos primitivos homi-
nideos para gravar inscrigoes nas cavernas, as pinturas
rupestres.

* Ha cerca de 3500 anos, no Egito, as “varas” de rabiscar
evoluiram para pequenos pinceis capazes de produzir
linhas finas e escuras nas superficies.

* Ha cerca de 1500 anos, o antepassado mais proximo
do lapis talvez seja o seu equivalente romano, o stylus - o g . -
que consistia num Pedago de metal fino’ normalmente O mais antigo exemplar sobrevivente de um lapis de madeira S NS BN s o “F#Wﬁ"“l
chumbo r'evestido com protegﬁo (usualmente madeira) de todo o mundo € agora preservado pela Faber-Castell.

para evitar que os dedos se sujassem na escrita do papiro.

llustrativo: Pintura Rupestre, caverna de Lascaux

* Os primeiros lapis livres de chumbo datam do seculo
XVI, na Inglaterra, com a descoberta de uma grande
Jazida de um material puro e solido vindo do carbono,
denominado, na eépoca, chumbo negro.

* A primeira producao de lapis em massa € atribuida
a Friedrich Staedtler em 1622, na Alemanha.

Mesmo com a ascensao dos lapis de grafite, os lapis
de chumbo vieram a extinguir-se definitivamente no
século XX, com a descoberta da toxicidade do chumbo.

Minério de grafite Uma espécie de grafite



TECNICA LAPIS GRAFITE

RECONHECENDO O MATERIAL:

* A partir de 1839 ocorre um aperfeicoamento do

chamado processo de fabricacao da grafite, com a
adicao de argila. A partir de entao, argila e grafite
moidos passaram a ser misturados ate formarem uma
pequena vara, depois queimada.
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Fonte: Wikipédia 3H

Outras referéncias para pesquisa - Historia do lapis:

https://tanianeiva.com.br/lapis/

https://www.portalsaofrancisco.com.br/historia-geral/historia-do-lapis
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9H — desenho técnico e precisao
8H — desenho técnico e precisao
/H — desenho técnico e precisao
6H — desenho técnico e precisao
F — desenho técnico e precisao
HB — dureza média

B — esbocos

2B — esbocos

3B — meio tom - textura da pele
4B — definir - pelos e cabelos

5B — representar as sombras

6B — sombras mais escuras

/B — sombras mais escuras

8B — sombras mais escuras

9B — sombras mais escuras



LAPISEIRAS

Existem diversas opgoes no mertcado no que diz respeito a mina de grafite (0,2, 0,3, 0,4,0,5,0,7,0,9, 1.0, 1.3, 2.0, 3.2, 5.6 mm)

Ex.: 0,4 mm - recomendada para tragos mais fino e escrita leve, 0,9 mm, trago mais grosso e resistente, os mais grossos,

para trabalhos mais artisticos.Vai depender da utilizagao: escrita, desenho, desenho téecnico, artistico etc.



BORRACHAS

Borracha natural ou de latex: Macia e suave - indicada para apagar linhas, tracos e esbog¢os.

Borracha plastica de vinil, suavidade ao apagar, nao danifica o papel - utilizada por engenheiros e desenhistas tecnicos - menos manchas no desenho

Borracha limpa-tipo : maleavel, pode ser moldada de acordo com a necessidade - absorve o grafite e nao mancha o papel

Pode ser usada para definir areas de luz, por exemplo, e para trabalhos artisticos.

Lapis borracha: mais abrasiva, serve para corrigir tragos ne caneta, apagar pequeno detalhes e criar efeitos



Testando o lapis grafite com diferentes texturas e papeis




Mas o lapis grafite nao € so para tragar o desenho.

V 4

Tambéem e uma bela tecnica de arte

que permite desenhar com precisao de detalhes e texturas.

Vejam os trabalhos desses artistas:
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Mall Licudine



Vince Low



Collin Elder

http://www.collinelder.com/drawing



Leandro Lopes



Pez Artwork

Pierre Yves Riveau
also known pez



Violaine & Jeremy

a graphic arts and illustration studio based in Paris
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Alex T. Smith
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Christo Dagorov






Kordian Ronnberg

https://www.kordianronnberg.com/2d-works



Marcel Kiss Detalhe ilustracao



Francisco Faria

https://br.pinterest.com/franvidef/francisco-faria/



Francisco Faria






Paul Cadden

https://www.paulcadden.com/portraits



UK

=
@
°
o
Ly
-
E
o
o

S UL LN 2

'i AN oy~

!
i

IR




Jasenko Dardevie - BAdsnla

Salavat Fidai - Russia



Pesquisem mais, descubram outros artistas
que desenham com a tecnica Lapis Grafite

em outros estilos e acabamentos!



OS LADOS DOS CEREBRO

O lado esquerdo do cérebro ¢é o lado mais racional,
que controla nossos pensamentos logicos e analiticos,
alem das fungoes fisicas. Normalmente essas pessoas
sao mais ligadas a atividades na area de exatas, como
matematica, engenharia e tecnologia.

O lado direito do cérebro é o lado mais intuitivo,
emocional, que controla nossos pensamentos e cria-
tividade. Pessoas envolvidas com arte, musica e psico-
logia atuam mais com o hemisfério direito.

* No entanto, segundo pesquisas na area da reurocién-
cias, hoje € questionada a tese de que os hemisférios
cerebrais possuem uma divisao de tarefas rigida.

Acredita-se que as tarefas funcionem em um esquema
de mutirao, de acordo com o papel de cada area, de-
pendendo da necessidade.

Os dois hemisférios atuam juntos, mas cada pessoa
tem um lado predominante, que foi mais estimulado
que o outro.

* As capacidades artisticas parecem estar relacionadas a
metade direita. Contudo, se vocé for raciocinar sobre seu
desenho, jda estd apelando para o lado esquerdo.

LOGICA CRIATIVIDADE - -

Processamento linear de informacoes Holistica
Avalia o inicio, o0 meio e o fim dos procedimentos Olha primeiro o todo e depois separa
antes de olhar o todo o contetdo por partes
Sz Intuicao
e teorias na tomada de decisdes) Predominio dos sentimentos na
tomada de decisoes
Analise de dados m
Considera cada e_!apa dos ) Considera situacses
dos resultados NO Processo criativo
Ordenacao sequencial .
Ordenacio de tarefas de Aleatoriedade )
altera do produto”
:lEiEti TIEIE o &
Busca de métodos praticos w _
para a resolucio de problemas Busca de metodos altemativos
para a resolucao de problemas
Nuimeros e formulas Simbolos e imagens
Maior facilidade para a memorizacao Maior facilidade para a memorizacio
de sequéncias com caracteres alfanuméricos de formas, ilustracoes e gravuras

Fonte: https://netscandigital.com/blog/os-dois-lados-do-cerebro/
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Principios basicos do desenho



SOMBRA / LUZ / MEIO TOM

TOM MAIS ESCURO

TOM MAIS CLARO

MEIO TOM
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SOMBRA PROJETADA




INTENSIDADE DA LUZ

muita luz pouca luz

Sem luz, nao ha sombra e nem meio tom - que formam o volume



Dependendo da diregao que vem a luz, encontramos as formas e contornos



Ao fazer um desenho de observagao, escolha a melhor posi¢cao do objeto

e a melhor luz desejada. Observe os contrastes, claro/escuro e volume






Observe que linhas centrais (horizontal/vertical) ajudam a centralizar a imagem

e auxiliam nos primeiros tragos







Encontre objetos brancos na sua casa e faga uma composigao



Observe os volumes a medida que a incidencia de luz muda



Observe as formas e fundo para auxiliar nos tragos a lapis
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Desenho de observagao Encontre a qu e angulo do ponto de vista dese]ado
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Comece com as linhas principais, deixe os detalhes para depois
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Primeiro, importante e respeitar as proporgoes

Construa a imagem aos poucos, os detalhes chegam por ultimo
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Comecar a desenhar
Preparo da area de trabalho
Estado fisico e emocional
Conforto e bem estar
Desligar a mente do mundo externo

Foco no desenho e no olhar observador




Veja as imagens a seguir, pegue uma folha simples de papel e

desenhe as diferentes formas



tracos arredondados




tracos arredondados




tragcos retos




O contraste do objeto a ser desenhado

pode facilitar para desenhar




A posicao / angulo do elemento a ser desenhado

pode facilitar ou dificultar para desenhar
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Perspectiva

Perspectiva € um campo de estudo da geometria e, em especial, da
geometria projetiva. Suas aplicagoes estendem-se para: arte, arquitetura,
design, engenharia etc.

Trata-se de uma ciencia que engloba os métodos de representagao dos
objetos em seus tamanhos e posigoes “corretas’, tal qual a visao humana

supostamente os compreenderia, a partir de um observador.
Xilogravura do Século 16 de Albrecht Durer.

Construcao geométrica de uma

perspectiva que mescla os proces-

sos com um e dois pontos de fuga.

Estudo de sombras em uma perspectiva com um popnto de fuga de Andrea del Pozzo -(1693) Gravura de Henricus Hondius
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Pesquise mais sobre Perspectivas Centrais:

Perspectiva simeétrica com | ponto de fuga

Um ponto de fuga

Dois pontos de fuga

Tres

pontos de fuga

Curyvililea

Quadridimensional

Pers
Pers
Pers
Pers
Pers
Pers
Pers

pectivas axometrica ortogonais

bectivas axonometricas oblicuas

bectiva Atmosferica
bectiva axial
pectiva espinha de peixe

pectiva Pistorum et Archtectorum

pectiva hierarquica

Linha do horizonte

Perspectiva simétrica com 2 pontos de fuga

Perspectiva simétrica com 3 pontos de fuga






















Exercite sempre que puder, seja em ambientes internos, externos,

objetos e pessoas ao seu redor.

O desenho de observacao pode ser sempre aprimorado,
atraves da pratica constante.
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EXERCICIO PRATICO ALUNO

DESENHO DE OBSERVACAO



AUTO RETRATO

Autorretrato, muitas vezes, € definido em Historia da Arte, como um retrato (imagem, representagao),
que o artista faz de si mesmo, independente do suporte escolhido.
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Rembrandt Van Rijn

| eonardo da Vinci Durer Rembrandt



Auguste Rodin






Tarcila do Amaral




Paul Klee QRIS : EgonSchiele ;:-"' | Joan Miro




Salvador Dhli




Andy Warho

Andu Warho
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Yayoi Kusama



AUTO RETRATO

E icio 2: MOD.2
Xercicio Técnica Grafite

* Faca uma sessao de fotos bem criativas com vocé mesmo

* Escolha a que mais gosta

* Transforme a foto em preto e branco, de outro corte e enquadramento, se desejar

* Imprima numa folha de sulfite A4

* Faga um desenho de observagao, a partir da foto impressa

(pode ser tambem tela de ipad ou computador, exceto tela de celular, que € muito pequena)

* Escaneie a arte (100% do tamanho, 150 dpi)

* No Photoshop, pode coloriza-la

* Aplique a arte na camiseta (frente e verso) que esta no template da escola

* Coloque seu nome e data e salve em |PG. Entregue 2 arquivos: A aplicagao da
arte na camiseta e outro com a foto que voce tirou ao lado da ilustragao que

voce fez, para termos um comparativo.
OBS.: Se voce nao tem familiaridade com Photoshop, nao tem problema, apenas fotografe sua arte em

melhor definicao, bem proxima ao enquadramento, a 90° (posi¢ao vertical, vista de cima) e a luz do
dia, para que a imagem fique bem parecida com a que voce desenhou e nos envie).



Pode pegar outros objetos como acessorios, mas nao complique (aten¢ao que cabelos,
colares, texturas e muitos detalhes sao coisas dificeis de desenhar, pela primeira vez).
Dé um corte na foto, pegue um detalhe. O importante € voce finalizar a ilustragao

e a foto te representar. Fotografias contrastadas sao mais faceis de desenhar.






Nome:
Data:




ESCANEAMENTO IMAGEM

PHOTOSHOP



@ d Adobe Photoshop CC 2018

+—I—- “ Auto-Select: Layer ~ Show Transform Controls |8 §& In | = : =~ IE Iy ¢ ik

* TEMPLATE_EXERCICIO 1_Tecnica Lapis Grafite.psd @ 110% (Layer 9 copy, RGB/8) *
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N Adobe Photoshop CC 2018

w{—- " Auto-Select: Layer v Show TransformControls  J§ §& I = & = - . il | ., '"“5 ik

* TEMPLATE_EXERCICIO 1_Tecnica Lapis Grafite.psd @ 110% (Layer 9 copy, RGB/8) *
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@ O Adobe Photoshop CC 2018
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1—I—t v Auto-Select: Layer Show Transform Controls 1 §& Iz = & = - e [ | A0 Ol

* TEMPLATE_EXERCICIO 1_Tecnica Lapis Grafite.psd @ 110% (Layer 9 copy, RGB/8) *
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v Auto-Select: Layer ~ Show Transform Controls % §+ [

* TEMPLATE_EXERCICIO 1_Tecnica Lapis Grafite.psd @ 110% (Layer 9 copy, RGB/8) *
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® ¢ Adobe Photoshop CC 2018

1—}» v Auto-Select: Layer Show Transform Controls 8 §#

* TEMPLATE_EXERCICIO 1_Tecnica Lapis Grafite.psd @ 110% (Layer 6, RGB/8) *
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No final, voce deve entregar dois arquivos, salvos em |PG, para avaliagao.

Nao esquec¢a de colocar o nome e data. Bom trabalho!

I

Se voce ainda nao domina o Photoshop,

pode entregar so o Template | para avaliagao.



