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Transcricao

Nas aulas anteriores, criamos o carrinho de compras da nossa aplicacéo e fizemos aparecer na pagina de detalhes o
numero de produtos que ja adicionamos no carrinho. Faca alguns testes, adicione produtos para se certificar que tudo

esta funcionando perfeitamente.

Nossos testes até agora, ndo consideraram a situac¢@o na qual multiplos usuarios acessam a loja. Nos testamos
considerando apenas um usudrio. Faca o seguinte teste: Abra a aplicagdo em um navegador e adicione alguns itens no
carrinho de compras. Apds isso, abra um outro navegador e acesse a pagina de detalhes de um produto. O segundo

navegador apresenta o carrinho com o mesmo numero de itens do primeiro navegador. Isso ndo deveria acontecer.

Neste caso, dois navegadores diferentes deveriam representar dois usudrios diferentes. Aparentemente, a aplicacéo esta
compartilhando o carrinho com todos os usuarios que a acessam. Seria a mesma situacio de estar em uma loja fisica e

outra pessoa colocasse produtos em nossa sacola de compras. Isso ndo parece certo.

Note que quando um usudrio escolhe um livro e depois, uma segunda pessoa escolhe outro item, os dois clientes estdo

adicionando produtos no mesmo carrinho.
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Isso acontece porque ao marcarmos a classe CarrinhoCompras com a anotagdo @Component , transformando nossa classe
em um Bean do Spring estamos também configurando que este objeto sera Singleton. Por padréo, o Spring tem esta

conﬁguragﬁo para os seus componentes.

Para corrigir o problema, devemos especificar o escopo do componente através da anotacdo @Scope . Ela recebe um

parametro chamado value que pode receber valores das constantes da interface WebApplicationContext .

Quando se faz necessario que um recurso seja individual, ou seja, Unico para cada usudrio, definimos os recursos com o
escopo de sessdo. Este é criado a partir do momento em que o usudrio entra em uma determinada aplicacio e segue até

o encerramento da mesma - ou ao fechar do navegador em alguns casos.

Entdo, configure a classe CarrinhoCompras para que o componente seja criado no escopo de sessdo e assim seja tnico
bl
para cada usudrio ao entrar na aplicagdo. A constante da interface WebApplicationContext neste caso serd a

SCOPE_SESSION .

@Component
@Scope(value=WebApplicationContext.SCOPE_SESSION)
public class CarrinhoCompras {

[...]

Mas fazer somente isso no Spring néo sera o suficiente. Se iniciarmos o servidor agora teremos um erro porque o

escopo de sessdo ndo é permitido dentro do CarrinhoComprasController que estd dentro do escopo de aplicacéo.
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Resolveremos este problema com a mesma solucdo, mas com valores diferentes. Em seguida, entenderemos o motivo.

Controller no geral tem um papel bem definido, ele simplesmente trata a requisicdo. Ele recebe os dados, repassa para
um outro objeto e devolve uma resposta. Pensando assim, podemos concluir que ap6s a requisi¢do ser atendida, ndo faz
sentido que o controller ainda esteja "vivo". Geralmente, o escopo dos controllers é o de request. Isto significa que
quando hd uma requisicdo, o controller é criado e depois, ela deixa de existir. Podemos configurar isso através da

anotacdo @Scope com o valor da constante SCOPE_REQUEST da interface WebApplicationContext .

@Controller

@RequestMapping("/carrinho™)
@Scope(value=WebApplicationContext.SCOPE_REQUEST)
public class CarrinhoComprasController {

[...]

Inicie o servidor, faca os testes novamente. Faca verificacdo tanto com um usudrio quanto com varios. O carrinho de

compras ndo deve mais estar compartilhado e cada usuario deve ter o seu proprio com os produtos selecionados.
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