
 
 

 

 

Visão Tática 

Nosso produto já tem uma cara, agora precisa pegar forma. Para isso, juntamente com o 
time de desenvolvimento, o Product Owner começa um Refinamento mais técnico e 
podemos pensar em entregáveis do nosso Produto. 

Podemos pensar em fatiar o nosso produto e criar os cards de Fatia de Produto chamados 
de EPIC, conforme o modelo abaixo: 

 

Recomenda-se que uma das fatias do Produto seja um MVP (Minimum Viable Product, ou, 
em português, Produto Minimamente Viável), um conjunto de testes primários feitos para 
validar a viabilidade do negócio. São diversas experimentações práticas que serão 
desenvolvidas levando o produto a um seleto grupo de clientes… mas não é o produto final! 
Estamos falando em um produto com o mínimo de recursos possíveis, desde que (em sua 
totalidade) estes mantenham sua função de solução ao problema para o qual foi criado (não 
vale ser apenas funcionalidades soltas: juntas, elas devem configurar um produto, ainda que 
em forma de protótipo!). 

As fatias contém funcionalidades muito importantes e por serem partes menores, podem ser 
melhor planejadas, além de serem colocadas em testes com os usuários muito rapidamente. 
Coletar o feedback do uso o quanto antes nos permitirá ter um produto muito melhor o 
quanto antes. 

Para que o time de desenvolvimento seja capaz de realizar o desenvolvimento, ele precisa 
ter em detalhes as funcionalidades do produto (Requisitos Funcionais) e definir as 
necessidade técnicas do produto (Requisitos Não Funcionais), temos os cards com os Tipos 
de Demanda. Eles respeitam as seguintes descrições: 



 
 

 

 

 


