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O os
PureRef

Quando estamos trabalhando no processo de criacdo de um asset ou de um personagem devemos ter uma série de

referéncias de base para o que pretendemos chegar com o modelo final.

Muitas vezes os artistas que estdo iniciando a sua jornada ou estudantes dessa area, ndo tém condicSes de ter um

segundo monitor, que d4 suporte para jogar as referéncias e para trabalhar sem maiores preocupacgoes. Pensando nisso,

o programa PureRef vem ao encontro dessas pessoas para ajuda-las a solucionar esta questao.

Neste programa podemos acrescentar as referéncias que buscamos na internet e usa-las de forma pratica e rapida para

auxiliar no desenvolvimento do projeto ou estudo. Neste caso a ferramenta serve para colocarmos nossas referéncias de

cores, assim, podemos desenvolver de uma forma pratica e dindmica a textura do modelo.
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