Resumo - Classes

Classes

class Carro:
def _ init_ (self, marca, ano): # Construtor
self.marca = marca
self.ano = ano
self.velocidade = 0
self.posicdo = 0

def acelerar(self, intensidade): # Método de instancia

if intensidade == 1:
self.velocidade += 5
elif intensidade == 2:

self.velocidade += 10
self.posicdo = self.posicdo + self.velocidade

def imprime_estado(self): # Método de instancia
print("Dados do carro ", self.marca)
print("0 ano do carro é: ", self.ano)
print("A posicdo do carro é: ", self.posicéo)
print("A velocidade do carro é: ", self.velocidade)

@classmethod
def cria_toyota_ 2021(cls): # Método de classe
return cls(marca="Toyota", ano=2021)

@staticmethod
def calcula_posicao(pos_atual, velocidade): # Método estatico
return pos_atual + velocidade

carro_a = carro.Carro("Volkswagen", 2019)
carro_b = carro.Carro("Toyota", 2020)
carro_a.acelerar(2)

carro_b.acelerar(1)
carro_a.imprime_estado()
carro_b.imprime_estado()
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Chamamos "instancia" um objeto que é criado a partir de uma classe.

Cuidado com objetos mutaveis

carro_a = Carro("Volks", 2019)

carro_b = carro_a

# ambas variaveis estdo referenciando o MESMO objeto
print(carro_a.ano) # => 2019

print(carro_b.ano) # => 2019

carro_b.ano = 2020 # Altera o ano do carro_b
print(carro_a.ano) # => 2020 também!

# carro_a também é alterado!

Isso ocorre com qualquer tipo de valor "mutavel” (listas, conjuntos,
dicionarios..).

Importando codigo externo

E possivel importar um trecho de codigo contendo outras fun¢des ou variaveis no
nosso programa. Chamamos um arquivo que contém codigo Python de maduto

(module).
# modulo_a.py # modulo_b.py
def é_primo(n): import modulo_a # N&do se coloca o .py
divisores = 0
i=0 num = int(input("Digite um ndmero: "))
while(i <= n):
if n % i == 0: if modulo_a.é_primo(num): #
divisores += 1 print("{} é primo".format(num))
i+=1 else:
return divisores == 2 print("{} nédo é primo".format(num))

Moédulos builtin
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A instalacdo padrdo do Python j& traz consigo diversos modulos que podemos utilizar.
Por exemplo, 0 modulo datetine tem fungdes para lidar com datas e 0 tine pOSSui
funcdes para facilitar trabalharmos com o tempo.

import time
import datetime
# import time, datetime => funcionaria do mesmo jeito importar ambos em uma linha

tempo = time.time()
print("Tempo em segundos desde Janeiro de 1970: ", tempo)

hoje = datetime.date.today() # datetime.date => médulo dentro de outro
print("A data de hoje é: ", hoje)

Mdédulos podem ser tanto arquivos com cédigo quanto pastas contendo
outros modulos. E 0 exemplo do datetine.date , onde datetime CONtéM outro
moédulo dentro date que entdo define os métodos (como 0 today() ).

F-strings

aula = "F-strings"

# Imprime a string e automaticamente o valor da varidvel aula (com um espago antes)
print("Hoje vamos aprender sobre", aula) # Sem usar f-strings

# Concatena a primeira string com o valor da variavel aula e por fim com a string "!"
print("Hoje vamos aprender sobre " + aula + "!")

# Utilizando f-string - muito mais legivel
print(f"Hoje vamos aprender sobre {aula}!")
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