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Rank.rb

Transcrição

[00:00] Repare que escrevemos duas funções que servem para entrada e saída, e que elas lidam com o nosso rank. É

natural imaginar que esses caras não pertencem à nossa lógica de negócio, mas sim à lógica do rank.

[00:22] Eu vou criar um novo arquivo. Esse arquivo vai se chamar rank.rb, e dentro dele vou colocar a função salva e lê

rank. Se eu coloquei as duas funções, vou pegar e falar require_relative “rank”, a�nal, estou usando as funções do rank.

Posso testar o jogo de novo e ver que logo de cara ele vai ler o meu rank. Refatoramos e extraímos a lógica de entrada e

saída do rank no arquivo rank.rb.


