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O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

¢ O que sdo os atlas de imagem (sprite sheets)
e Como separar os sprites dentro de um Atlas

e O que significa a propriedade Pixels per Unit

A trabalhar com TileMaps

https://cursos.alura.com.br/course/unity-implementando-arte-no-jogo/task/49429
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