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aula 1.1

o D I

é uma sequéncia de instrugoes é composto pelo programa, os dados para
que instrui o computador como executar ele e a documentagao de como ele
realizar uma tarefa funciona

Apesar de usarmos esses termos

. . de forma intercambiavel, eles sao
3 diferentes.

. O teste de software é aplicado em
cada um deles de forma distinta.

é um conjunto de diversas partes interagentes e
interdependentes que colaboram para realizar uma agao

TODO SOFTWARE TEM DEFEITO

e por isso TESTAMOS:
- pra ter um produto com mais
confianga
- diminuir problemas de producao
- reduzir custos

Estamos fazendo

o produto certo?

V&V= validacao e verificagao

FRONTEND ¢ . _
o 8 % ‘© 1.Mostra presenca de defeitos
= )
TE 2 2.Teste exaustivo é impossivel
BACKEND £EZ g3 . P
7o) 8T8 TT 3.Teste antecipado
< ‘g é 58 2 4. Agrupamento de defeitos
Q =
&E < DADOS =835 5.Paradoxo do pesticida
n E 3 . é § 6. Teste depende do contexto
— : ° ~ ~ °
< : MOBILE £E T o & 7.A ilusao da auséncia de erro
) +
A= 2338
FULL STACK =& " °
DESAFIO 01
processos de minimo uma
software linguagem
de programa(;éo Atentem-se no seu dia a dia, nos programas,
elementos da sites, app que vocé usa. Quando ocorre
qualidade arquitetura de sistemas problema, erro ou se comporta diferente do
que deveria.
versionadores + inglés DE print de pelo menos
3 deles essa semana, poste no insta e me
O QUE EU PRECISO SABER? marque
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aula 1.2

Nao ha tempo
para o teste
exaustivo;as

vezes nem para o
teste em si

Requisitos
inexistentes ou
mudam
rapidamente.

Em equipe ageis a
responsabilidade é de TODOS:
e P.O (product owner)

e Developer

‘ ‘ . e Tester
' .‘ Pois todo sotware tem defeito e

erros. Toda equipe trabalha junto
para que sejam menores
possiveis

Como o tester atual
trabalha?

+&

MANUAL + AUTOMAGAO

Muitas Dificuldade em em todas as fases do processo:

combinacgoes de determinar os
entrada;dificuldade resultados
de cobertura do esperados para

ajuda a revisar e descrever os
software todo cada caso de teste

requisitos

Nao ha treinamento Gerentes
no processo de desconhecem
teste OU falta teste ou nao
ferramentas de preocupam com
apoio qualidade

ajuda a discutir e construir a
arquitetura do software

desenvolde os testes, faz programacgao
em pares e code reviews

realiza os testes

coloca ou ajuda a oclocar o cédigo em
producao e monitora defeitos

DESAFIO 02

Identificar pontos de melhoria
e definir metas com

atividades para cada meta

Sugiro o Uso do método SMART, vocé pode saber mais sobre
ele no meu livro " Carreira Internacional em TI"
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aula 2.1

nao atende os
requisitos

Imprecisao nas
estimativas de
prazo e de custo

baixa qualidade

Insatisfacao do
clientecomo

. Dificil gerenciar,
sistema entregue

manter e evoluir

FERRAMENTAS
, T
M ET?DOS Integridade Funcional Ad eq ua ga o

Correcao Funcional

PROCESSO Pertinéncia Funcional fl.l nCiOI‘lal
— Eficiéncia de Comportamento Temporal

permitem produzir software Desempenho g:':;a:i:: jee Recursos
de alta QUALIDADE oéxisténcia ey one
Q Interocpierabiridade compatlbllldade

dequacdo no reconhecimento
oge Protecdo contra erros | Aprendizagem
U Sa b I I Id a d e Operacionalidade | Acessibilidade

Estética da Interface

Maturidade | Disponibilidade | Tolerancia . oge
a Falhas | Capacidade de Recuperacéo Confla bllldade

O w

2 g

- Confidencialidade | Integridade

Q o

o > seguranga Ndo repudio | Reponsabilizacdo

O o o

— 2 0 Modularidade | Reutilizacdo

% g ! y ibilidad
Q9 2 Facilidade de Andlise ManUten| lHiaaqae
g 8 £ _ Mutabilidade | Testabilidade

= Y 0 oye Adaptabilidade | Facilidade de Instalaca
S8 o » aptabilidade | Facilidade de Instalacdo
o 'g { Portabllldade Capacidade de Substituicdo

© ©

S 5

0 (o)

sdo crencas erréneas sobre o software DESAFIO 03
e sobre os processos de software que
existem ha varios anos e por algum ‘
motivo ainda sao acreditados; sao
afirmagoes que parecem ser
verdadeiras mas nao sao, apesar de
conter alguns elementos verdadeiros

far:\
AN
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aula 2.2

+ =

com responsaveis com um fluxo
a ser seguido

X L
o
com entradas e

interdependente saidas definidas

permitem um
desenvolvimento racional e

organizado do software ma“”‘e"]‘r‘ao
operagao
FERRAMENSAS Modelo de entrega e implementacao
Pprocesso testes
PROCESSOS =

ciclo d_e vida

implementacao
do software = ¢

projeto

o

METODOS
> D D D

a forma que as atividades sao executadas (ou seja, seu fluxo) pode ser:

analise e especificacao de requisitc

fases do ciclo de vida

planejamento

COMUNICACAO PLANEJAMENTO MODELAGEM CONSTRUGAO PRODUCAO Seq.uenaal
(linear)
! ’ Incremental c L
COMUNICACAO PLANEJAMENTO MODELAGEM CONSTRUCAO PRODUCAO Evolucionario
(iterativo)
PLANEJAMENTO
MODELAGEM
porque prescrevem um conjunto
COMUNICAGAO
de elementos de processo e
modelo em V também descrevem o fluxo CONSTRUCAO
cascata
S ]
0 e = PRODUCAO
=™ e S
il a- - —Cm i=
- P
; g = P =
o DESAFIO 04
:Inl:lal:lvo. Elaboragho Construgho ::Trinilth_
prototipacao P — UML
e Q.
espiral S e diagrama de
teragbes
Para documentar um processo, sequencia

(qualquer um dos modelos acima)
precisamos de uma linguagem.
A mais comum é a
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aula 2.3

INDIVIDUOS E INTERACOES
mais que processos e ferramentas
SOFTWARE EM FUNCIONAMENTO

mais que documentacao abrangente
COLABORACAO COM O CLIENTE

mais que negociacao de contratos

RESPONDER A MUDANCAS

mais que seguir um plano

Estar preparado
para requisitos
que mudam com
frequéncia

4.

O© Entregar versoes Negocios e

> funcionais em desenvolvedores
I: prazos curtos junto

E Cllgnte € m Plano de projeto
58 considerado deve ser flexivel

O partedaequipe

Prima troca de

informacoes ‘
através de
conversas l l
diretas

XP

Conjunto de
praticas

SCRUM

Foco mais gerencial

Muito provavelmente
se usa uma mistura
mistura dos dois

AGILIDADE

PROCESSO

O Processo deve ser capaz de

administrar a .
Processo facilmente .
Adaptar ;

Equipe precisa de do cliente
para adaptacoes incrementais;
Um prototipo operacional ou parte de
um sistema operacional entregues em

de tempo auxiliam no
feedback do cliente.

O que realmente
importa com processos e
métodos:

- resolve o problema?

- @ adaptado a realidade
onde esta implantado?
-como é a comunicagao?
- estamos realmente
entregando o que o
cliente quer?
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aula 2.4

de um sistema sao as descricoes:

USER
STORY

‘ descricdo
simples
que traz valor
- 2 . @ PARA QUEBRAR STORIES USA-SE O

‘ - \ concisa
para usuarios reais
possui 3 elementos
COMO

do qué o sistema dos servicos que  das restricoes do
e clara
Minimal Marketable Feature
menor por¢ao que podemos
construir de forma que isso
chegue ao mercado e possa ser
usado por nossos usuarios

ke .

QUANDO
ENTAO
DADO ajuda a evitar Mini DESAFIO 05
Waterfalls no
QUANDO processo de
A desenvolvimento
ENTAO
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aula 3.1

'. o. * o. ° '.
o.. ." D ooy, geo® [ : o : Um caso de teste é um
DOCUMENTO que DETALHA OS

PASSOS de um teste.
Possui no minimo trés partes:

*pode ser infinito (co)

GESTAO DE DEFEITOS

Ao encontrar erros enquanto testamos precisamos REGISTRAR de alguma

forma:
e Registro de incidente ou de defeito
e Preferencialmente, em um sistema de rastreamento de defeitos

(bugtracker)ex: Jira, GitLab, Bugzilla, Mantis, Trello, etc.

N
N
= Comportamento => Passos para : ==]| > Sugestiode
atual reprodugao — Corregoes

=>» Comportamento
esperado

=>» Evidéencias

lll

Fase.s de Teste DESAFIO 06
(niveis de Teste)

D

= 28
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aula 3.2

Por CIUé Forma de priorizar o que deve
planejar ser testado (processo)

X
os testes?

Forma de documentar esse
plano (documento)

Responder as perguntas:

o (escopo/cobertura): front, m

back, mobile ...
o técnicas, niveis e tipos ...

o dev, tester ...
O o cronograma, fases, niveis ...
o reports, dados ...

e Automatizado x Manual

e Risco!
e O que € mais importante?
COMO e Quais testes preciso fazer
para cobrir o mais
PLAN EJAR importante?

OS TESTES ? e Quais os tipos de teste

preciso fazer?
e Funcionais x Nao Funcionais

Jo

V)
= 1SO 29119-1
> wiki, jira, plugins,
V) ™ o testlink, mantis... (substituiu a 1SO 829)
s & . o
- - o MindMaps —
o < =
oY Bom e velho .txt S
LLJ O O que funcionar melhor —
LL na empresa e pra vocé! y
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aula 3.3

QUANTO MAIS ALTO MAIS:

e CARO
e LENTO
4 * FRAGIL Google sugere:
, e DEPENDENTE e 10% sio E2E
Q.A ‘* EoE /\ e 20% dos testes sao
de integracao
e 70% dos testes sao
Ul w de unidade
—
toe SISTEMA | 2
DEV &

O SEGREDO

X

Framework é “um jeito” de se fazer
algo usando algumas ;
Devemos selecionar programas para
nos ajudar a realizar os testes;

As regras sobre como escreveremos

Ice Cream Cone:
os testes dependem dessas o ~
ferramentas antli padraO

€ o0 conjunto dos

necessarios para )
realizaros testes y

juntamente com as

de como

forma de jeito de verificar os essestestes se.réo
executar os testes resultados escritos

MANUAL

Ul

V)
z 0 SISTEMA

Junit/Cucumber

l IN'E:EGORA.

‘ ’ Junit/Hamcrest V
{ Java/Kotlin
restAssured
ferramentas linguagem de
adicionais programacao cucumber

Para uma framework de
teste, precisamos de

Organizacao

dos testes

ou
com o projeto do
codigo de producao

DESAFIO 07

PROJETO § § PROJETO
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aula 3.4

digitamos um endereco (URL) no navegador, esse pedido viaja pela internet até o
servidor em que o site esta armazenado (hospedado). O servidor processa o pedido e
envia os arquivos para o navegador, que também os processa e os exibe pra gente;

HTTP
| Reyuest A arquitetura de um sistema WEB é
% a definicao dos seu componentes e
X das interacoes entre eles;
coam !
Nyl - aplicacoes, middleware, banco de

l \IED Seroer dados, etc

\.l.r
Er H / Ou seja, como eles funcionam

Hellooeld ! juntos para realizar as acgodes

| | HTTe Responst esperadas.
FRONTEND

)
L O 0%e - - —
*d'; = co Loemm ] cliente-servidor U
g = — ) O
o2 i 0 O —
< " @ m
>

v
= 2 : X
te 0F€ = 'e
22 c0o = —
3 3 - e orientada a —]]
S o = servigos (SOA) ool
=5 [ - — 2
k- =
8—~_0 >
A arquitetura influencia em como vamos fazer os testes
principalmente em 3 camadas
Profissionais T-Shaped
Component Teams | Feature Teams

1....l Q% :
Product .Y

y
-------- Comp TeamA | |

_---_""'-—_,‘ ga E ; _i _

DESAFIO 08
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Ajuda a gerenciar Gerenciam a juncao
mudancas no cédigo de partes do cédigo
fonte através do trabalhadas por

tempo; diferentes pessoas

Nos ajudam na
automacao da

Pipeline ou linha de producao, sao
etapas que o software passa desde a
maquina do desenvolvedor até
chegar na producao.

- Integracao continua (Cl)
- Entrega continua (CD)

Forma de trabalho em que cada
pessoa pode trabalhar
paralelamente, e depois integrar de
volta na versao principal.

Quando o desenvolvedor termina de
desenvolver algo na sua branch, ele
abre um pull request;

Que pode ser revisada (code review)
por outros membros da equipe e sé
entao integrada a branch de
desenvolvimento principal

AN /
= =

Quando partes iguais do codigo possuem
/ \ modificacoes concorrentes;

Para cada modificacao conflitante precisamos
resolver manualmente

Uma boa IDE facilita nossa vida pois nos mostra
onde esta o conflito e nos ajuda a resolver ele;

Escolhemos qual parte queremos que fique e qual
saira

Apos a resolucgao do conflito precisamos fazer um
novo commit e depois tentar dar o push de novo;

O git nos ajuda com mensagens de erro e
sugestivas

Por fim, apds resolucgao de conflito, o push é
sucesso..

Possibilita
o trabalho
em paralelo

Development /"' a3 "'\\_I i’
= (</[>) Q)t _ B
</ gi p =
= Code .
8

aula 3.5

Ajuda a ver as diferencas
entre versoes, e quem
fez o qué; adigao,
remocao e alteragao

Protege o codigo
de erros humanos
e catastrofes

Commit Build Test Stage Deploy Dev/iQA...

o o o o *]

—— » Continuous Integration/Delivery ——

Commit

Production

Github
ALA G

v Bitbucket
SourceForge

Clone - clonar arquivos do remoto

Add - adicionar ao commit

Commit - salvar as mudancas localmente
Status - ver os arquivos que mudamos
localmente

Push - enviar da nossa maquina pro servidor
Pull - baixar a versao mais atual do servidor pra
nossa maquina

Fetch - pegar a lista mais atual de branches do
servidor

Checkout - mudar para a branch especifica ou
criar uma nova

retornar arquivos especificos para a -
versao igual a do servidor, N

criar uma nova branch local;
alternar entre branches

DESAFIO 09
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https://github.com/vinnypessoni/CTG1-Aula-11

aula 4.1

pplication Programming Interface
Interface de Programacao de Aplicacao

“é um conjunto de rotinas,
protocolos e ferramentas
para construir aplicacoes
de software”

o papel das APIs é
possibilitar o
transporte de dados
entre aplicacoes,
bancos de dados e
dispositivos

Como o uso de APIs WEB se
popularizou muito, foi preciso criar
padroes de comunicacao;
Padronizacao facilita com que

aplicativos feitos em diferentes
linguagens e rodando em diferentes
ambientes possam se comunicar;
Assim surgiu o SOAP e REST

€é um de comunicacao entre
aplicagoes

Padronizado

m API i i
- < Envia um envelope, mais complexo e

precisa de mais dados

1 T 1

)

Web Services sao softwares
que permitem comunicacao
por meio da internet;

As APIs deles permitem isso

é um

Pode usar XML, JSON,
csv, txt, etc para
codificar as
mensagens

Usa get, post, put,
delete do HTTP

JSON | XML
TXT | CSV
( ) O que tem na
URL requisicao
) i HTTP
k VERBO ?>
HEADER '
\ Y, 0
4 Y §
BODY
Para usar as APIS precisamos fazer
¢ 4 requisicoes para elas;
E para testa-las também!

/ Meter” ——
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A AULA 4.2 FOl UMA AULA COMPLETAMENTE PRATICA, PORTANTO NAO HA ESQUEMA VISUAL

#CTG aula 4.3

200 OK
201 Created
202 Accepted

204 No Content
cada RESPOSTA de uma

requisicao HTTP tem
v v 400 Bad Request 500 Internal Server Error
401 Unauthorized 502 Bad Gateway
403 Forbidden 503 Service Unavailable

CODIGO MENSAGEM | 494 Not Found

405 Method Not Allowed

|||||

Cada colegao agrupa

C O I e g 6 e S as requisigcoes

(como se fossem pastas)

requisi¢coes .
Visao geral da ferramenta l — @
ey o ‘ .__é POST
B - “ e —— e | = . . . )
— é . DELETE
—s 0~
e o v Cada requisi¢ao tem os
req UiSi goes dados da requisicdo e a
tela de resposta
colegdes Requisicoes —
—
DADOS | — > | RESPOSTAS
DESAFIO 10
—
—
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aula 4.4

forma de jeito de verificar os linguagem de ferramentas
executar os testes resultados programacio adicionais
podem ser v
ouU ESSAS FERRAMENTAS
com o projeto do NOS AJUDAM A:
codigo de producao - simplificar requisi¢6es
- tirar screenshots
Forma de executar os testes: Unit - produzir relatorios
J ni - verificar resultados
Jeito de verificar os resultados:
Hamcrest

. _ -cobertura dos endpoints
Linguagem de programacao: « Ja Va -cédigo da resposta da requisi¢do
;E//) -corpo da resposta da requisicao
Ferramentas adicionais: > -integrag@o com outras apis
Simplificar requisigoes: (servicos/microservigos)

REST-assured

-performance (6 tipos)

- seguranga
Abrir o intellij gurang
. . . . -escalabilidade
criar novo projeto > Gradle > java -> Finalizar

Abrir o arquivo build.gradle e colocar as
dependéncias que precisamos nele testimplementation
Junit5, RestAssured e outras que escolher

testimplementation

Criar uma classe java para conter os testes

src -> test -> Java test {

useJUnitPlatform()

}

Importar as bibliotecas do rest assured

e Teste manualmente primeiro para entender o fluxo, as
Criar um método para testar um endpoint e
» Use breakpoints enquanto desenvolve
» Leia a documentacao da biblioteca que esta usando
» Veja exemplos de codigos! da documentacao oficial e
também de blogs, sites, etc.

@test
i o Se o gradlew ficar dando uns erros esquisitos, force a
* todos 0s nossos testes precisam ter essa

anotagio pro Junit saber que ele é um teste versao dele a ser a mais atualgradle -> wrapper -> gradle-
@DisplayName wrapper.properties]
 melhores nomes pros testes o https\://services.gradle.org/distributions/gradIe-6.4-
Hooks bin.zip
e (@BeforeEach: executar agao antes de cada
teste
e @AfterEach: executar agao depois de cada DESAFIO 11
teste
o @BeforeAll: executar acao antes de todos os
testes
o @AfterAll: executar agao depois de todos teste
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aula 4.5

executa os testes de uma forma
deterministica mas em

Jjunit

podemos “for¢ar” uma ordem
especifica de execucao mas isso

serializacao

[

transformar seu objeto em algum outro formato
para transporte ou armazenamento

Cada teste deve
ser auto contido
ou seja

ter tudo o que é necessario para que ele seja executado

MINIMO DE DEPENDENCIAS
POSSIVEIS

deserializacao

pegar seu objeto de volta a partir de um formato para
transporte ou armazenamento.

No caso das apis e servigos web, é transformar
de/para Json, Xml, etc

Single Open Liskov nterface ependency
responsibility closed substitution segregation inversion
principle principle principle principle principle

N\

Temos 3 branches nos exemplos de

testeshttps://github.com/vinnypessoni/teste-api-

clientes-restassured-java-gradle-junit5

DESAFIO 12

nivel junior, para quem esta
aprendendo
Codigo-refatorado-mid-range: nivel esperado
de um
Codigo-refatorado-senior: nivel esperado de
um
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aula 5.1

Tipos de Teste que podemos fazer a partir da
interface

: : e Fluxos do produto e jornadas de usuario (e2e)
Testes partindo da interface .
s3o os das camadas mais altas e Se um componente renderizou corretamente e
da piramide de teste. esta no lugar correto (SnapShot Testin
E2E Entdo devem ser MINORIA! . & ( P 8).
muito comum em react apps
e Responsividade (funciona bem em diferentes
telas e dispositivos?)
e Usabilidade (quantidades de clicks, cores,
SISTEMA contrastes, fontes, etc.)
e Acessibilidade
e Performance (carga, desempenho, ...)

Ul

y \

E uma arvore de objetos que representa a
pagina para que possamos manipular
Quando uma pagina é carregada, o
navegador cria a DOM da pagina
Disponivel para html, xml, javascript devem ser

separados da
verificacdo.

Fluxos e
operacoes na
interface
E:)
Forma de executar os testes:
junit 5
Jeito de verificar os resultados: ﬁ
Junit 5/Hamcrest Y]
Linguagem de programacao:
Java
Hamcrest

Manipulacao interface:
selenium web driver
DESAFIO 13
Ferramentas adicionais:
Gradle: gerenciar dependéncias e
gerar relatorios.
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aula 5.2

Forma de executar os testes: |
Junit 5 => JUunit

Jeito de verificar os resultados:
Junit 5/Hamcrest

Linguagem de programacao:
Java

Manipulacao interface:
selenium web driver

Ferramentas adicionais:
Gradle: gerenciar dependéncias e
gerar relatorios.

Hamcrest
000
CSS ID: find_element_by_id
CSS class name: find_element_by_class_name
name attribute: find_element_by_name
DOM structure or xpath: find_element_by_xpath
link text: find_element_by_link_text
partial link text: find_element_by_partial_link_text

HTML tag name: find_element_by_tag name
Precisamos Ou podemos encontrar varios elementos usar
localizar os .find _elements()

elementos para
manipular com

selenium e fazer
nossos testes

Ordem de preferéncia para
localizadores

1. ID
2. CSS
3. Titulo
4. XPATH (evite ao maximo)
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aula 6.1

2 PAGINAS
(Mkl))(Fnﬁ)Ls) PALAVRAS
CHAVES
use as palavras que
incidam com as v
ORDEM DE ATS ROBOTS <:ode‘:tr:jbc:llcl:)o qc:li t:g::s
INFORMACOES Faca um curriculo para Interesse
REVERSA passar pelos robos e
CRONOLOGICA NAO SER DESCARTADO
(do mais recente pro mais Inicialmente. FORMATOS E
antigo) DESIGN SIMPLES
- Docx ou PDF
-nada de coisas muito
DETALHAR rebuscadas, graficos, etc
EXPERIENCIAS TiITULOS
COINCIDENTES

e qual era o problema? Use termos, nomes ~
e 0 que fez? de vagas similq.res CERT'F'CAGQES
¢ quais ferramentas usou? quando Sﬁreferlr a u:e a:l abre:.r;f:godes
experiéncias certas de certificados:
* qual o resultado gerou passadas CTFL, MSc, BACh, PMP
pra empresa?
RECOMENDA§6ES DESTACAR SUAS
Peca recomendacoes dos HABILIDADES

seus colegas de
trabalho. Mas antes
disso, dé suas
recomendacoes a eles
também como gentileza

Colocar habilidades mais

pedidas das vagas (que

coincidem com as suas) e
pedir pros colegas de
trabalho votar nelas

Um portifélio de projetos de
programacdo, onde se
pode hospedar e
compartilhar cédigos. Com
ele pode-se gerenciar
projetos, atualizar e
acompanhar atualizacoes

dos colaboradores Siga o passo a passo

https://www.aboutmonica.com/blog/h
ow-to-create-a-github-profile-readme

Templates legais do
readme pessoal

-
-

DESAFIO 14

https://github.com/cyrisxd
https://github.com/anmol098/anmol098
https://github.com/martonlederer/martonlederer
https://github.com/Thaiane/Thaiane
https://github.com/monkindey/monkindey
https://github.com/anuraghazra/anuraghazra
https://github.com/anuraghazra/github-readme-stats
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e ~
2. Entrevista 3. Desafio
1. Recrutador . . ..
Preliminar Técnico
@ ‘\
U ’\[
dh T h o~
4. Entrevista com 3. Negociagao 6. Oferta
Alto Escalao Salaridl Formal

2. Olhar a vaga,
entender o que é pedido,
o que vocé tem e o que
© precisa desenvolver

-
0.

o
uln

= %ﬂ .-
o 1 ‘N

1. Conhecer a empresa ?\, , i ,
g

3. Treinar partes
técnicas e postar elas no
github (quando
permitido)

O que ela faz? \
qual o negécio?
quero trabalhar com isso?

O QUE ESTOU VESTINDO IMPORTA?

NAO TENHO TODOS OS REQUISITOS DA VAGA, DEVO ME APLICAR?
O QUAO SINCERO DEVO SER?

MEU INGLES NAO E PERFEITO, O QUE FAZER?

TREINAR RESPONDER PERGUNTAS PESSOAIS E DE EXPERIENCIA
EMPRESA PEQUENA VERSUS EMPRESA GRANDE

COMO SEREI CONTATADO E NUMERO SKYPE

PONTUALIDADE

ENTREVISTAS DE VIDEO OU AUDIO

VENCENDO O MEDO

EXISTE VIDA APOS P EMIA?

DESAFIO 15
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declaracao formal de comprovacao

Prova > Certificado

T%

Brazilian Software Testing Qualificatio AS MAIS

/ PEDIDAS

W

ISTQB '%;; &

ational Softw
rfigﬂl alificatio E ard

COMO ESTUDAR PARA ELAS ?

https://www.istqb.org/downloads/syl
labi/foundation-level-syllabus.html
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Recrutador

Vocé manda seu curriculo
para uma vaga e o
recrutador é quem entra
em contato contigo antes * What are your strengths?

de passar para a empresa.

e What are your weakness?
« Why should we hire you?

« Explain why you look for a new job.

Entrevista por
Telefone « What can you offer us that someone else

. . can not ?
Sua entrevista preliminar

com a primeira pessoa
da empresa para te
conhecer melhor e
explicar a vaga

o Explain your tools, knowlege and hard

skills.

» Tell me about your qualifications.
» Discuss your professional experiences

. . e « Explain your main duties and results
Desafio Técnico

Seja para programador ou
testador, nesse momento vocé
vai demonstrar suas
habilidades de forma pratica.
Membros da equipe que vocé
vai trabalhar normalmente
estdo presentes nesses desafios.

ESPECIFICAS

Entrevista com DA AREA

Alto Escalao

Apés passar pela fase
técnica, nesse momento
vocé entrevistado por
diretores ou outros cargos
acima da sua equipe

Write a program to swap 2 numbers

Explain and design components of the
automation framework for a web
application?

« Design an Automation framework for testing
REST APIs?

« What defines and decides a bug’s priority and
severity?

e« What is Equivalence Partitioning? lllustrate

o 2.0 with an example.
NeQOCIar Sa|arlo « How to decide what is going to be automated
Negociar o saldrio é a and what has to be done manually?
Ultima etapa da selecdo e
apés isso vocé recebera a » How is flow from requirements from business
oferta formal till it gets to production?

« How will You overcome the Challenges if the
Proper Documentation for testing does not
exist?
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