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2 o3
A biblioteca jsonfile

Transcricdo

Como estamos trabalhando com o Electron, que por sua vez roda em cima do Node.js, se quisermos fazer a persisténcia
do curso e do seu tempo estudado, existem varios bancos de dados que possuem compatibilidade com o Node.js, como
MySQL, MongoDB, entre varios outros. Para isso, bastaria utilizar o driver do banco de dados para implementar a

persisténcia dos dados.

Mas como a integracdo com o banco de dados é fora do escopo do nosso curso, e salvar esses dados no banco é "matar

mosca com canhio", faremos uma coisa mais simples para salvar esses dados: vamos salva-los em pequenos arquivos

JSON, que ficardo na propria aplicagdo.

Para isso, dentro da pasta alura-timer, vamos criar a pasta data, que sera onde salvaremos os arquivos JSON dos nossos
cursos, ou seja, para cada curso teremos um arquivo JSON, e dentro dele os seus dados, como o tempo estudado.

Salvando os dados em arquivos JSON, também conseguimos facilmente consumir esses dados em outra aplicacio.

Criando um arquivo JSON

Para implementar essa persisténcia, primeiramente devemos ter alguém responsavel por criar e preencher os arquivos
JSON. Para isso, criaremos um novo moédulo, o data.js, dentro da pasta alura-timer. Esse médulo possuira as fungdes

responsaveis por criar e escrever os arquivos JSON dos cursos.

Se o data.js serd um modulo, j4 podemos escrever o module.exports . Dentro dele, ja implementaremos a primeira
funcdo, criaArquivoDeCurso()
// data.js

module.exports = {
criaArquivoDeCurso() {

Se ainda ndo houver o arquivo JSON do curso criado, essa funcio serd a responsavel por crid-lo. Como criar e escrever
em arquivo JSON é um recurso muito feito em Node, ja ha uma biblioteca que nos auxilia para tal, o nome dela é
jsonfile. Para utiliza-la, assim como com as bibliotecas que utilizamos anteriormente, precisamos instald-la, dentro da

pasta alura-timer, pelo terminal, executamos:

npm install jsonfile-promised --save

Vamos utilizar o jsonfile-promised, justamente porque essa versédo trabalha com promisses, nos facilitando com as

operacoes assincronas. Com a biblioteca instalada, podemos importa-la:

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');
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module.exports = {
criaArquivoDeCurso() {

Para criar o arquivo JSON, podemos utilizar a funcdo writefFile , que recebe dois pardmetros, o caminho do arquivo e o
seu conteudo. Para utilizar esses dois pardmetros, vamos recebé-los na funcdo criaArquivoDeCurso :

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised"');

module.exports = {

criaArquivoDeCurso(nomeArquivo, conteudoArquivo) {
jsonfile.writeFile(nomeArquivo, conteudoArquivo);

E como estamos trabalhando com o jsonfile-promised, o cddigo acima é uma promisse, logo ja podemos encadear o
.then , que imprimird uma mensagem de sucesso caso tudo ocorra perfeitamente. Caso ocorra um erro, vamos
imprimi-lo, chamando o .catch :

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');

module.exports

{

criaArquivoDeCurso(nomeArquivo, conteudoArquivo) {
jsonfile.writeFile(nomeArquivo, conteudoArquivo)
.then(() => {
console.log('Arquivo Criado');
}).catch((err) => {
console.log(err);

)

Resta agora chamar essa funcao, 1a no main.js.

Utilizando o médulo
No main.js, para utilizar o mddulo, devemos importd-lo e no momento em que o curso for parado (lembrando que
estamos escutando o evento curso-parado ), nds salvamos os dados:

// main.js

const data = require('./data');

// restante do cédigo comentado
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ipcMain.on('curso-parado', (event,curso, tempoEstudado) => {
console.log( O curso ${curso} foi estudado por ${tempoEstudado} );
data.salvaDados(curso, tempoEstudado);

s

Agora, no data.js, criamos a funcdo salvabados . Nessa funcédo, nés verificamos se o arquivo JSON do curso ja existe, se

sim, nés salvamos os dados nele, se ndo, nds criamos-o. Algo como:

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');

module.exports = {
salvaDados(curso, tempoEstudado) {
if() |
// Salva os dados
} else {

// Cria o arquivo e salva os dados nele

¥
criaArquivoDeCurso(nomeArquivo, conteudoArquivo){
jsonfile.writeFile(nomeArquivo, conteudoArquivo)
.then(() => {
console.log('Arquivo Criado")
}).catch((err) => {
console.log(err);

1)

Mas como vemos se um arquivo existe?

Verificando a existéncia de um arquivo

Para verificar a existéncia de um arquivo, o préprio Node ja possui o mddulo File System (fs), que pode realizar essa

verificacdo para noés. Entdo vamos importa-lo:

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');
const fs = require('fs');

// restante do cdédigo comentado
Com esse moédulo, chamando a sua fungdo existsSync e passando como pardmetro o caminho completo do arquivo,
conseguimos realizar essa verificacio. Mas qual o caminho completo do arquivo? E o diretério atual ( __dirname ),

dentro da pasta data, mais o nome do curso com a extens@o .json . Vamos criar uma variavel com esse caminho, e

passa-la para a funcéo existsSync :
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// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');
const fs = require('fs');

module.exports = {
salvaDados(curso, tempoEstudado) {
let arquivoDoCurso = __dirname + '/data/'+ curso + '.json';
if(fs.existsSync(arquivoDoCurso)) {
// Salva os dados
} else {
// Cria o arquivo e salva os dados nele

¥
criaArquivoDeCurso(nomeArquivo, conteudoArquivo){
jsonfile.writeFile(nomeArquivo, conteudoArquivo)
.then(() => {
console.log('Arquivo Criado")
}).catch((err) => {
console.log(err);

1)

Agora que estamos fazendo essa verificacdo de existéncia do arquivo do curso, se ele existir, basta salva-lo, se ndo, nds
chamamos a func@o criaArquivobeCurso do mdédulo, passando o arquivo do curso e como contetido um objeto vazio,
por enquanto. Além disso, vamos fazer com que a funcéo criaArquivoDeCurso retorne a promisse, para que possamos

encadear um .then e salvar os dados do curso:

// data.js

const jsonfile = require('jsonfile-promised');
const fs = require('fs');

module.exports = {
salvaDados(curso, tempoEstudado) {
let arquivoDoCurso = _ dirname + '/data/'+ curso + '.json';
if(fs.existsSync(arquivoDoCurso)) {
// Salva os dados

} else {
this.criaArquivoDeCurso(arquivoDoCurso,{})
.then(() => {
// Salva os dados
})s
}

¥
criaArquivoDeCurso(nomeArquivo, conteudoArquivo){
return jsonfile.writeFile(nomeArquivo,conteudoArquivo)
.then(() => {
console.log('Arquivo Criado")
}).catch((err) => {
console.log(err);

1)

}
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Com esse cddigo, ja conseguimos criar o arquivo do curso, restando apenas salvar os dados dentro dele.
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