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Calculando o ângulo da lente

Na opção "Shot Type", dentro do efeito 3D Camera Tracker, temos a possibilidade de especificar o ângulo de visualização

durante a gravação. Porém, precisamos saber qual a marca da câmera e a lente usada para podermos fazer o cálculo.

Este link (https://www.pointsinfocus.com/tools/depth-of-field-and-equivalent-lens-

calculator/#%7B%22c%22:%5B%7B%22f%22:13,%22av%22:%228%22,%22fl%22:50,%22d%22:3048,%22cm%22:%220%22%7D%

contém vários tipos de câmeras e lentes: basta inserir os dados usados na hora da gravação e selecionar a opção "AoV

Hor." dentro do A�er Effects e continuar o seu track.
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