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Encapsulamento Polimorfismo
Envolve a combinacgéo de dados e Essa palavra tem origem no grego antigo
comportamentos relacionados em uma Unica e é composta pelos termos “poli’, que
unidade, chamada de objeto. Ele visa proteger os significa "muitos’, e "‘morfé”’, que significa
dados internos de uma classe ou objeto, "forma”. Esse termo &€ amplamente
ocultando-os do acesso direto e fornecendo utilizado na area da programacgdo e foi
métodos publicos para interagir com esses dados. adotado para descrever a capacidade de
um objeto ou funcéo se comportar de
Heranca maneiras diferentes, dependendo do

Refere-se & capacidade de um objeto herdar contexto em que é utilizado.

propriedades e métodos de outro objeto. Isso
permite que um objeto compartilhe caracteristicas
de outro objeto, facilitando a reutilizagdo de cédigo
e a criagdo de hierarquias de objetos.
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Crie objetos

Glossario
Const Fung¢ées construtoras no Javascript
Palavra reservada utilizada para criar constantes, Sé&o fungées especiais que sdo usadas
sdo como variaveis porém ndo podem ter seu para criar e inicializar objetos. Elas sédo

valor redefinido. utilizadas em conjunto com a

palavra-chave “new” para criar novas
inst@ncias de objetos com base em um
‘modelo” fornecido pela fungéo
construtora.
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Verifique os tipos e insténcias

Glossdrio

Instanceof

Operador usado para verificar se um objeto
€ uma insténcia de uma determinada
classe ou funcgdo construtora. Ele retorna
true se o objeto for uma insténcia da classe
e false caso contrdrio.
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Encapsulamento

Glossdrio

Encapsulamento privado:

Sdo acessiveis somente dentro da prdpria classe ou
objeto. N&o podem ser acessados ou modificados
diretamente por outras partes do coédigo. SGo usados
para esconder a implementagdo interna de uma
classe e proteger os dados sensiveis. O acesso a esses
elementos é geralmente feito por meio de métodos
publicos (getters e setters) que controlam a
manipulagdo dos dados. Podem ser usados para
realizar validagdes, cdlculos automdaticos ou qualquer
l6gica adicional necessdria antes de permitir o acesso
ou a modificagdo dos dados. Em geral, t&¢m nomes
precedidos por um underscore ( % para indicar que
sdo privados, embora isso seja apenas uma
convengdo de nomenclatura.
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Encapsulamento puablico

Atributos e métodos publicos acessiveis a
partir de qualquer parte do cédigo, tanto
dentro como fora da classe Podem ser
acessados e modificados livremente por
outras partes do coédigo. Sdo frequentemente
usados para fornecer interfaces de acesso aos
dados e funcionalidades de um objeto.

Podem ser chamados diretamente sem a
necessidade de métodos intermedidrios.

Em geral, ttm nomes descritivos e intuitivos.
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Encapsulamento

Glossdrio

Getters e setters

Sdo métodos especiais em uma classe que
permitem o acesso e a atribuicdo de valores a
atributos privados. Eles fornecem um controle mais
preciso sobre o0 acesso aos dados de um objeto,
permitindo a validag¢do, o cdlculo ou qualquer outra
|6bgica adicional durante a leitura e gravagdo dos
valores dos atributos. Os getters sGo definidos
usando a palavra-chave get, seguida pelo nome do
atributo. Os setters s@o definidos usando a
palavra-chave set, seguida pelo nome do atributo.
Ambos sdo definidos dentro de uma classe e
podem ser chamados como se fossem atributos.
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