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= 06
Criando a cornea

Na criacdo de determinadas partes da cabec¢a devemos utilizar algumas

ferramentas para fazer ajustes especificos.

Qual a ferramenta foi utilizada na aula para criar a cérnea?

Selecione uma alternativa

Vertex, para eixo X.

Vertex, para eixo Z.

Vertex, para eixo Y.
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