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Utilizando Splash Screen

As Splash Screens sdo utilizadas por muitas marcas e aplicativos. Estes sdo alguns bons exemplos:

Ideas worth spreading

Cada uma delas aborda esse padrdo de UI da forma mais conveniente para a identidade visual do produto.

Quais as principais caracteristicas e funcéo de uma Splash Screen?

Selecione uma alternativa

Podemos inserir diversos tipos de informacéo em uma Splash Screen, desde que essas informacdes sejam
o que o cliente quer apresentar da sua marca, afinal, esse é o melhor espago para isso.

Com Splash Screens podemos evitar o tempo de carregamento na abertura do app, ja que sdo arquivos
mais leves e isso influencia no aplicativo tornar-se mais leve também.

Sempre utilizamos Splash Screens por serem a melhor solucdo para abrir aplicativos, independente do
tempo de carregamento, ja que com este padrdo podemos diminuir o impacto da espera do usuario no
momento de abertura do app.

As Splash Screens trabalham com as lacunas de tempo entre o carregamento do app e a abertura dele, por
serem mais leves e carregarem mais rapido que o app, buscando trazer elementos da marca e agregar
valor a esse periodo de espera na abertura do app.
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