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iS04
Multiplicando forca

Multiplicamos a forca aplicada a bola por um valor aproximado.

Por que este valor é tio alto?

Selecione uma alternativa

Este valor é alto porque a unidade fisica default da Unreal é calculada em centimetros por segundo.

Este valor é alto porque a unidade quimica default da Unreal é calculada em atomos de carbono.

Este valor é alto porque a unidade de radiacéo ionizante da Unreal é calculada em milisieverts.
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