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O o6
Refatorando fun¢des dos componentes

Continuando com a refatoracio do Adapter, o nosso préximo passo é melhorar o cédigo das fungdes que foram criadas
na primeira parte da refatoracao.
Retornando variavel a partir da estrutura de if

Sendo assim, vamos refatorar a funcfo adicionavalor() , veja que atualmente sabemos que todo o cédigo dentro dela

tem o objetivo de adicionar o valor, porém, além de s6 adicionar, também é configurada uma cor.

Entretanto para entender que a cor estd sendo modificada, precisamos interpretar uma estrutura de if . Em outras
palavras, modifique o cddigo para que a estrutura de if fique responsavel em apenas devolver uma cor, isto €, uma

variavel e faga a configuragdo da cor fora do escopo do if recebendo a cor que o if devolver.

Nesta estada pode considerar o uso do if expression que permite o if devolver uma variavel de acordo com o

escopo verdadeiro ou false ( else )

Extraindo funcgdo da estrutura de if

Em seguida, extraia o cédigo do if paraafuncio corPor() recebendo oenum Tipo como pardmetro para utilizar
como referéncia durante a comparagdo do if .

Analise de cédigo

Dentro da funcgéo corPor() caso tenha utilizado o if expression para devolver o valor, considere o uso do early return,
pois, dessa forma, temos o mesmo resultado com um cdédigo mais simples e compreensivel por qualquer desenvolvedor.
Realizando o mesmo comportamento em outro componente

Apds o ajuste feito na funcéo do componente transacao_valor , faca o mesmo processo na func@o adicionaIcone() que
possui um cédigo bem similar ao que tinhamos na fungdo adicionavalor() , a Unica diferenca é que nessa funcéo sera
extraida a fungdo iconePor() para retornar um icone baseando-se no tipo. Por fim, execute a App e veja se tudo esta

funcionando como antes.
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