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Tipos de texturizacao

Quando criamos a cerca para nosso cenario, utilizando as novas imagens do projeto, precisamos fazer com
que ela ocupasse uma area maior do que o tamanho dela. Qual foi a solugdo que encontramos para fazer

isso?

Selecione uma alternativa

Para evitarmos criar copias do objeto cerca, preferimos aumentar o tamanho do objeto através da
ferramenta Rect Gizmo e mudamos a forma com que a imagem é aplicada dentro do nosso objeto
utilizando a opcdo tiled, no campo Type do componente Sprite.

Para ter uma cerca maior do que a imagem original criamos um script que copiasse o objeto cerca e
colocasse ele ao lado a do objeto original. Com isso escolhemos quantas copias do objetos queriamos
e o script cuidava do resto.

Como queriamos cobrir uma area maior do que a area do objeto original, copiamos a cerca varias
vezes e colocamos uma do lado da outra. Assim conseguimos cobrir a drea que queremos com a
cerca.

https://cursos.alura.com.br/course/cocos-creator-parte4/task/34803
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