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 09
Áreas do rosto

Quando estamos criando o personagem, uma das regiões mais

importantes e que dá vida e características para o modelo é o rosto.

Quais regiões do rosto que foram abordadas neste capítulo?

Selecione uma alternativa

Olhos, orelha e nariz.

Olhos e nariz.

Olhos, boca e nariz.
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