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@ 10
Para saber mais: A importancia dos olhos na modelagem

Quando estamos criando um personagem, seja no estilo cartoon ou realista, a
parte mais importante na criacao, quando nos referimos a regiao da cabeca, sdo

os olhos.
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Trata-se de regido na qual podemos identificar um ser humano: quando os olhos
estdo fora de proporc¢ao ou hd auséncia de olhos no personagem, nos causa

estranheza quando olhamos.
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Por isso, quando vamos criar a parte dos olhos num personagem devemos ter o
cuidado de nao criar essa sensagdo de estranheza para quem esta vendo, seja
nosso cliente ou pessoas que vao interagir com o nosso trabalho. A regiao dos
olhos é a parte mais importante, por isso devemos sempre dar muita importancia

para ela.
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