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Ajaxe
Excecoes

Dica: para encontrar
rapidamente a palavra que
procura aperte o comando
CTRL+F e digite o termo que
deseja achar.
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Explore a comunicagéo
entre Front-End e Back-End

Faca requisigoes
AJAX com
XMLHttpRequest

Faga requisi¢coes
AJAX com fetch
API

Trate
excecgoes

Lance
excegodes
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Explore a comunicacgéo entre Front-End e Back-End

Glossdrio
API REST (Representational State Transfer) Cookies
E um estilo arquitetural utilizado para projetar S@o pequenos arquivos de texto armazenados
e desenvolver APIs (Application Programming no navegador do cliente quando um site é
Interfaces) na web. E uma abordagem que visitado. Eles s@io usados para armazenar
define um conjunto de principios e restricdes informacgdes especificas sobre o usudrio e a
para criar servigos web que sejam escaldveis, interagcdo com o site.
interoperdveis e fdceis de manter.
Base URL Dominio (Domain)
Endereco base de um site ou aplicacgéo. E o Representa o nome do servidor ou site que
ponto de partida para as URLs relativas hospeda o recurso, como “example.com’
dentro do site, servindo como um prefixo ou ‘google.com”.

comum para todas as outras URLs.
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Explore a comunicacgéo entre Front-End e Back-End

Glossdrio

Esquema (Scheme)

Indica o protocolo de comunicagdio a ser
usado para acessar o recurso, como “http://"
para pdginas da web normais ou “https:/["
para pdginas seguras.

Parametros (Query Parameters)

Sd@o informagdes adicionais passadas na
URL apés um ponto de interrogagéio ("?"). Os
pardmetros s@o usados para transmitir
dados para o servidor, como filtros de
pesquisa ou configuracdes especificas.

URL (Localizador Uniforme de Recursos)

Endereco unico e padronizado que identifica
um recurso na internet. Uma URL é usada para
acessar diferentes tipos de recursos, como
pdginas da web, imagens, arquivos, videos,
servigos web, entre outros.

Status Code (Cédigos de status)

S@o codigos numeéricos que sdo incluidos nas
respostas do servidor HTTP para fornecer
informagdes sobre o resultado de uma solicitagdo.
Eles indicom o estado da solicitagd@o e permitem
que o cliente (como um navegador web) entenda o
resultado da interag@io com o servidor.
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Faca requisicoes AJAX com XMLHttpRequest

Glossdrio

Requisicdes AJAX

Sdo solicitagcdes assincronas feitas por meio de
JavaScript para enviar e receber dados de um
servidor sem precisar recarregar a pdgina inteira.
Com o AJAX, é possivel atualizar partes especificas
de uma pdgina de forma dindmica, melhorando a
experiéncia do usudrio e tornando as aplicacdes
web mais interativas.
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Glossdrio
Fetch API fetch(endpoint)
Interfucg poderosa para fazer requisicdes A chamada de fungdio fetch(endpoint) é
HTTP assincronas em navegadores modernos. uma forma simplificada de utilizar a Fetch
Ela fornece uma maneira mais simples e API para fazer uma requisigo HTTP GET
baseada em Promises para lidar com assincrona para um endpoint especifico.

requisi¢cdes e respostas, em comparagdo
com o antigo objeto XMLHttpRequest. Suporta
vdrios métodos HTTP, incluindo GET, POST, PUT,
DELETE, entre outros. Além disso, vocé pode
personalizar as opgdes da requisicdio, como
cabecalhos, corpo da requisi¢céio e
autenticagdo, passando um objeto de
configuragéo como segundo argumento para

a fungéio fetch().
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Catch (capturar) Promise

A fungtio catch() € um método disponivel E um objeto que representa a eventuall

em objetos do tipo Promise no Javascript. conclusdo (ou falha) assincrona de uma

Ela € usada para capturar erros que operacéo. Ela é usada para tratar

ocorrem durante o proceSSGmentO de uma operqgées assincronas de uma forma

Promlse, permltlndo que voce trate esses malis Orgqnizqdq e fdcil de gerenciqr_

erros de forma adequada.
Excecoes

Referem-se a erros ou situagdes inesperadas
que podem ocorrer durante uma requisicéo
assincrona. Podem ser causadas por varios
motivos, como erros de rede, problemas de
comunicagdo com o servidor, erros de sintaxe
nos dados enviados ou recebidos etc.
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Lance excegoes

Glossdrio

Throw (Langar)

A palavra reservada throw é utilizada para
langar uma excegdo em JavaScript. Vocé
pode usar o throw para sinalizar que
ocorreu um erro em sudad légica e
interromper a execugdo normal do cédigo.
Quando uma excecdo é lancada, ela é
"jogada’ (thrown) de volta até que seja
capturada e tratada em algum ponto
superior na pilha de chamadas de fun¢éo.

«KO» m



Bons estudos!

&



	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15

