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Fixando posicao do alvo

Fixamos a posicao do alvo no momento do clique.

Por que foi necessario definir uma variavel para esta operacéo?

Selecione uma alternativa

Porque sem a variavel, ndo teriamos como guardar a colisdo da bola no momento do clique.

Porque sem a variavel ndo teriamos como guardar a colorizagdo do material no momento do clique.

Porque sem a variavel néo teriamos como guardar a localizagdo do alvo no momento do clique.

Porque sem a variavel néo teriamos como guardar a ilumina¢ido do campo no momento do clique.
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