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Acessando o projeto Droid a partir do projeto Portable (PCL)

Numa aplicacdo Xamarin Forms, vocé precisa acessar um método ObterCoordenadasGPS num componente

que esta no projeto Droid, a partir do projeto Portable. O método ObterCoordenadasGPS retorna um objeto

da classe Gpspata , que deve ser utilizado pela aplica¢cdo no projeto Portable.

Assinale a forma mais adequada para se acessar o componente no projeto Droid numa aplicagdo Xamarin

Forms.

Selecione uma alternativa

O projeto Droid deve conter uma referéncia ao projeto Portable. O cédigo do projeto Portable deve
lancar uma mensagem com o método Send da classe MessagingCenter . Essa mensagem deve ser
assinada pelo componente do projeto Droid, que por sua vez deve chamar o método
ObterCoordenadasGPS , e retornar para o projeto Portable o objeto GPsData obtido. No projeto
Portable, o objeto GPspata retornado pelo método MessagingCenter.Send deve ser utilizado na
aplicacao.

O projeto Droid deve conter uma referéncia ao projeto Portable, e o projeto Portable deve conter uma
referéncia ao projeto Droid. Entdo, no c6digo do projeto Portable, deve-se acessar o componente do
projeto Droid.

O projeto Droid deve conter uma referéncia ao projeto Portable. O projeto Portable precisa ter uma
interface que contém o método ObterCoordenadasGPS e que é implementada por um componente no
projeto Droid. Esse componente deve ser devidamente registrado com o DependencyAttribute .
Entdo, no cédigo do projeto Portable, deve-se usar o servico de dependéncia do Xamarin Forms

( DependencyService ) para criar ou obter uma instancia do componente registrado no projeto Droid, e
em seguida chamar um método ObterCoordenadasGPS da interface que ele implementa, e utilizar o
objeto GPsData retornado por esse método.
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