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O espaco utilizado pela UV

Sabemos que uma boa textura é fruto de uma boa abertura de Uv.

Por qual motivo, temos que utilizar a &rea maxima do espago da uv?

Selecione uma alternativa

Para termos uma pior qualidade de textura quando formos importar o material.

Para termos todas as areas preenchidas para ndo termos problemas de textura.

Para termos uma melhor qualidade de textura quando formos importar o material.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-mapeamento-uv/task/61927
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