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O os
Faca o que eu fiz na aula

Um objeto que sempre utilizamos dentro da Unity é a cAmera. Ela é quem renderiza a cena e mostra para o jogador o mundo
do jogo. Assim, todo jogo dentro dessa engine tera algum comportamento de camera e justamente por isso a Unity resolveu

criar uma ferramenta que facilitasse a criacdo desses comportamentos.

instale dentro do seu projeto o plugin do cinemachine e configure uma camera virtual para seguir a personagem principal,

enquanto ela anda pelo cenario.

https://cursos.alura.com.br/course/unity-implementando-arte-no-jogo/task/49390
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