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Aplicando o Smooth e o Flat

No processo de criacdo do Poly by poly, podemos nos deparar com

algumas deformacdes no modelo que sdao indesejaveis.

Qual é a importancia de dar o Smooth e o Flat face and edges no modelo?

Selecione uma alternativa

Porque assim conseguimos deixar o modelo mais Low poly ou
mais High poly, dependendo do que queremos fazer.

Porque assim conseguimos visualizar melhor as suas
deformacoes e ver onde podemos fazer correcdes.

Porque assim nao conseguimos visualizar as deformacoes e ver
onde podemos fazer corregoes.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-personagem-poly-by-poly/task/82946
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