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A contagem dos poligonos presentes em loops

Sempre que estamos fazendo a modelagem Poly by poly para
personagens, os fatores importantes para que o modelo fique bom sao os

loops.

Por que devemos fazer a contagem de poligonos que estao presentes no

loop?

Selecione uma alternativa

Para que possamos ter menos controle dos poligonos e sabermos
quantos precisaremos utilizar para interligar ao loop.

Para que possamos ter um controle maior dos poligonos e
sabermos quantos poligonos precisaremos utilizar para desfazer a
unido com o loop.

Para que possamos ter um controle maior dos poligonos e
sabermos quantos precisaremos utilizar para interligar ao loop.
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