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Introdução ao 
design de telas
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Agenda

•Evolução do design e do suporte visual (telas)

•Diferentes tipos de suporte

•Softwares gráficos para design de telas



DESIGN

PARA TELAS









PIXEL




PIXEL

PERFECT



HISTÓRIA DO 
DESIGN



Da revolução 
industrial à era 
exponencial…



…ou era da 

Experiência



Prática 
projetual e 
arquitetura



“Forma segue a função.”
Louis Sullivan



Design 
industrial



Produção 
em larga 
escala



Identidade 
corporativa



Computação e 
a ascensão da

Interface 
Gráfica de 
Usuário (GUI)



Massificação  
do computador 
pessoal e a Web



Internet 
móvel



Assistentes 
cognitivos



Machine Web / SoftwareNetwork Hybrid / Mixed: A.I.
Software+ hardware
Physical + Virtual/
Augmented

Computer Scientist 
Graphic Artists
/ Illustrators

Web Designers 
+ Developers

Interaction Designer

User interface 
Designer

User Experience
/ UX Designer

Experience Designer Product Designer

1946 1970 20191996 2008

Engineer

Web 2.0 Mobile /
Wearables

2012 2016

Matrix?

Breve história do design e tecnologia












Skeumorfismo

vs.

Flat design









https://www.youtube.com/watch?v=2V4dN_7Kzpg&t=11s


Resolução de tela a 
partir da largura 

1280 px

1440 px

1920 px



Densidade de pixel


Telas em geral 72 dpis

144 dpis para telas 
retina quad k e 4k

@2x, @3x



SUPORTE



Suporte

Desktop

● Web sites

● Portais

● Intranet

● Web apps

● Ecommerce

● Social media

Loggi



Suporte

Mobile App

Tablet / Smartphone

Nativo

● iOS

● Android

Híbrido

● Flutter

● Xamarin PicPay



Suporte

Chatbots, URA

• IBM Watson Assistant

• Amazon Alexa

• Nama

• Blip

Poupinha



Suporte

VR


• Microsoft HoloLens


• Facebook AR/VR

Hololens



Suporte

Outros formatos



SOFTWARES 
GRÁFICOS



Softwares gráficos

•Visão geral das ferramentas mais populares do 
mercado


•Em que contexto elas podem ser melhor 
utilizadas


•Anatomia dos softwares e exemplos



FERRAMENTAS 
CLÁSSICAS DE 
DESIGN GRÁFICO



IllustratorPhotoshop



FERRAMENTAS 
PARA CRIAÇÃO 
DE UI



Figma



Sketch



Adobe XD



PROTOTIPAÇÃO 
DE ALTA 
FIDELIDADE



Framer



ProtoPie



Proto io



Webflow



PROTOTIPAÇÃO 
SIMPLES COM 
TELAS ESTÁTICAS



Invision App



Marvel App



ANATOMIA DO 
SOFTWARE 
GRÁFICO



Softwares gráficos

•Área de trabalho (telas)

•Camadas de elementos

•Ferramentas de edição 

•Componentes

•Protótipos



Se você domina 
uma, é fácil migrar 
para outra



ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!



Figma e o design 
para telas – P.1
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Agenda

•Criar uma conta no Figma

•Ferramentas disponíveis na versão grátis

•Anatomia do Figma

•Frames e os formatos de tela

•Shape & Pen

•Tipografia e cores

•Trabalhando com imagens

•Figma Community



CRIAR UMA 
CONTA NO 
FIGMA



FERRAMENTAS 
DISPONÍVEIS NA 
VERSÃO GRATIS



ANATOMIA DO 
FIGMA



FRAMES E OS 
FORMATOS DE 
TELA



SHAPE & PEN



TIPOGRAFIA E 
CORES



TRABALHANDO 
COM IMAGENS



FIGMA 
COMMUNITY



ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!



Figma e o design 
para telas – P.2
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Agenda

•Estilos e componentes

•Construindo sua primeira tela

•Organizando fluxos

•Plugins: Auto flow, Material Icons

•Construindo um primeiro protótipo

•Testando um protótipo (Figma app)

•Comentários e colaboração simultânea

•Um ótimo exercício para praticar



ESTILOS E 
COMPONENTES



CONSTRUINDO 
SUA PRIMEIRA 
TELA



ORGANIZANDO 
FLUXOS



PLUGINS: AUTO 
FLOW, MATERIAL 
ICONS



CONSTRUINDO 
UM PRIMEIRO 
PROTÓTIPO



TESTANDO UM 
PROTÓTIPO 
(FIGMA APP)



COMENTÁRIOS E 
COLABORAÇÃO 
SIMULTÂNEA



UM ÓTIMO 
EXERCÍCIO 
PARA PRATICAR



ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!



Ferramentas e 
frameworks de 
inovação
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Agenda

•O que são essas ferramentas

•Exemplos

•Boas práticas




O QUE SÃO



São guias práticos para criar soluções, 
estruturar aprendizados ou gerar um 
plano estratégico para um produto, 
adaptando-se à necessidade e ao 
contexto do problema a ser resolvido.


Ferramentas e frameworks



Ferramentas e frameworks

•Matriz CSD

•Mapa de empatia

•Mapeamento de cenários

•Stakeholder mapping

•Análise SWOT

•Canvas de proposta de valor

•Canvas de modelo de negócio

•Canvas de visão de produto



EXEMPLO:

PAD



Product Alignment Document

Farbod Saraf

https://miro.com/app/board/o9J_lXQnVTg=/


NÃO É RECEITA 
DE BOLO



ADAPTE, 
HACKEIE, 
CUSTOMIZE



Boas práticas

•Foco na resolução do problema

•Divergir para convergir

•Quantidade mais que qualidade

•Sem julgamento

•Multidisciplinaridade



ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!



Figma Jam e Miro 
nas dinâmicas de 
cocriação
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Agenda

•Criar uma conta no Miro

•Ferramentas disponíveis na versão grátis

•Anatomia do Miro

•Figma Jam

•Atividades e artefatos




CRIAR UMA 
CONTA NO 
MIRO



FERRAMENTAS 
DISPONÍVEIS NA 
VERSÃO GRATIS



ANATOMIA DO 
MIRO



FIGMA JAM



ATIVIDADES E 
ARTEFATOS



Atividades e artefatos

•Workshops e dinâmicas de cocriação

•Brainstorming / Brainwriting

•Síntese de pesquisa e diagramas de afinidade

•Mapa mental

•Documentação de processos

•Benchmarking

•Mapeamento de jornada e wireframing

•Exercícios de priorização




ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!


