05/12/2020 Blender: Aula 2 - Atividade 4 Modelando metade do personagem | Alura - Cursos online de tecnologia

= 04
Modelando metade do personagem

No processo de criacao de personagens Poly by poly muitas vezes

fazemos apenas metade do personagem.

Sabendo disso, qual ferramenta é utilizada para fazer o olho esquerdo?

Selecione uma alternativa

Bevel.

Extrude.

Mirror.
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