28/09/2017 Photoshop: Aula 3 - Atividade 2 Agdes e poses Il | Alura - Cursos online de tecnologia

] 02
Acoes e poses I

Transcricdo

Faremos a segunda pose do personagem, na qual ele estara se hidratando e comendo uma fruta. Desenharemos a segunda

pose ao lado da primeira.

Artboard 1

Vamos apagar um pouco esses tracos e esbocar de fato na camada Layer 2, onde estd a estrutura da primeira pose. Faremos

o circulo grande sobre a linha de ac#o e dividiremos o espaco acima em trés partes.

Entéo, faremos os dois circulos de cima e o segundo traco lateral da estrutura.
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Podemos passar aos detalhes: o topo da cabega, os olhos, a boca e a camisa.

Nessa pose as pernas podem estar mais relaxadas, com os dois pés no chio.

Novamente, os bracos saem da linha da camisa. Um deles estard segurando um copo, e o outro estara segurando uma

banana.

https://cursos.alura.com.br/course/esboco-personagens-publicitario/task/19320 2/6



28/09/2017 Photoshop: Aula 3 - Atividade 2 Agdes e poses Il | Alura - Cursos online de tecnologia

(¢} personagem nessa pose ficou um pouco menor que na primeira.

N#o ha problema, basta selecionar e aumentar, pressionando shift para manter as proporgdes. Escolhi selecionar com o

taco (KB
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Quando estiver satisfeito com o resultado, basta usar a opcéo

Select > Deselect .
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@ PhotoshopCC File Edit Image Layer

E Mode:  Normal + Opacity:

mascote_aula02video03.psd @ 66.7% (Layer 2, RGB/B#) *

Artboard 1
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Agora podemos analisar as duas poses lado a lado.

As proporgdes sdo as mesmas e conseguimos identificar bem que é o mesmo personagem. Assim conseguimos construir

uma familiaridade com ele. Podemos desenhar sobre esse esbogco na camada Layer 3, onde a primeira pose estd.
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E normal que os detalhes do topo da cabeca parecam menores nessa pose que na outra. Afinal, aqui o personagem est4 com

a cabeca inclinada para tras. Como reflexo, o olho dele também ficara um pouco mais para cima.

Acrescentaremos a camiseta e os bragos. Pode-se desenhar o personagem com apenas quatro dedos. As criaturas que

criamos ndo precisam ter sempre cinco dedos.
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