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1. Infroducdo sobre modelagem no Revit (descomplicando)

1.1.  Apresentacdo rdpida da interface
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PLANOS DE REFERENCIA NO REVIT

1. Infroducdo sobre modelagem no Revit (descomplicando)

1.2.
1.3.

Conceito de planos de referéncia, base da modelagem
Vinculo de elementos aos niveis

Para elaboracdo dos projetos no Revit, deve-se atentar sempre que os elementos modelados sdo referenciados & planos de referéncia. Por exemplo, uma parede
ndo é simplesmente um elemento modelado “solto” no espaco de trabalho, mas sim um elemento modelado onde sua base serd referenciada a um nivel (plano de
referéncia) e seu topo serd referenciado & outro nivel (escolha de outro plano de referéncia, podendo ser o mesmo anterior). Com isso, o projeto passa a estar
vinculado a planos, e apenas movendo esses planos, nosso projeto serd atualizado automaticamente. Vale ressaltar que ndo sdo apenas os niveis os planos de
referéncia disponiveis no programa. Qualquer face modelada pode servir como referéncia, por exemplo uma arandela aplicada a face de uma parede, ao
movimentar a parede, essa arandela moverd junto a face de referéncia.

——

Pavimento 3 L . .
co—d7pp- |aje vista em corte, referenciada ao pavimento 3

Forro 2\
5,50

» parede vista em corte, referenciada em sua base no pavimento 2 e em seu fopo no pavimento 3

S— nivel de referéncia
3,00 P> 4o ser movimentado, tfodos os elementos que estdo vinculados ¢ ele
também serdo movimentados

Forro térreo \J
2,50
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2. Modelando elementos

2.1. Criacdo dos niveis de referéncia

A forma mais rdpida de se tracar os niveis de referéncia é abrindo uma vista de corte ou fachada (utilizando o navegador de projeto) e copiando o elemento de

nivel j& existente para cima ou para baixo com a ferramenta copiar (CC).

REGHG G- @-82-FO0A G- 0F N Autodesk Revit 20192 - projeto eaificio - Cone A
e e e e e RPN el Moica | Niveis [

68 & % &

: s AT oo RANNZe t=
lodificar il Al % = oo B oze
e auwi- za PBIO T aax < Sk
Selecionar ~ Propriedades Area de transf Geometria Modificar Vista Medir Criar Dados

Modifcar | Niveis | [Restringir | D:

Propriedades

~| &0 Vists (Fase)
@ - Exstente
& Projeto
- Plantas de piso

govarg - 37 @~

@ en £ Fachada [ Temeo ) x = Navegador de projeto - projeto edificio

-8 X

depois de selecionado o elemento e ativado
a ferramenta, basta mover o mouse para cima
p Oupara baixo e digitar a disténcia desejada.

O Revit seguird a sequéncia numérica do
Ultimo pavimento criado

Obs.: Para renomear o pavimento, basta

i - Tereo
& Vistas 30
15001
Exbirmodelo ol 15002
Nielde detahe ~ Alto 15003
Vsibidade de pe... Mostrar origini 1 15004
Visiiidade/Sobre. | Bl Luion
Opgdes de cubisi..| it % Vi 301
Ocultrem escaa... 1100 %, o
Discipina rquitetura o Hevages
Fachada
Leste
squema de cor 3 g Norte
sl de exbigto . Nenhum & Qesi
Sub-Discipina B ot
65
1 B
Corminio do sl
Extensbes B Legendas
Recortarvista 1 Tbelas/Quantidades (todas)
Regid de recote - T PQVIMento 2 | se—— nCrmciom
e it SN |~ =7 7Tt om Tt s s e s e s s s A e—— e 00 Tabela de Equipamentos
Recorte sfastado | RECoHE S Forro 14765 Taoela de Janeas - Area )
Desiocamento do - 19,8208 2,50 T dearcni (oo i
2 Tbela de Marcenaia (pared corting)
Coiva de escopo__ Nenhum
i Tabela de Marcenria - Montante:
Dados de entdade B
Modelo devista | <Nerhis Tabela de Marcenria - ainés
Nome da vista A - Tabela de Mobiliarios Soltos
Dependéncia lindependente Tobels de Paredes Acabom
Thulo da pagina
Folha de = gv&n(m Tabela de Pea Hidrossanitarias
Detaihe de rferén Tabela de Porta - Area
Rioiadh Térreo Tabeta e Telracos - ontartes
Reprovado i 0,00 Tabela de Telhados - Area
Fis: £l & B Folhas (Prefixo de Folha)
Fitrodafase _[Final oA
Projto AT01 - Anteprojeto
-t
Outros B
“Deslocado £101 - Projeto Executivo
A Deslocar v L 5 £102 - Planihas
A " - gL
Ajuda de propriedades Apicar L0 BB GO 0 5 EE < > 1101 - e
Lo i EI A oo pivciee Fann e

P> selecionar o nivel e alterar no nome na barra
de propriedades ou entdo clicar sobre o nome
do pavimento na prépria terminacdo da linha
de nivel e renomear
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2.

2.2.

Apobs a criacdo dos niveis, caso ainda ndo tenha sido criado de forma automatica, deve-se criar as vistas referentes & esses niveis. Para

Modelando elementos

Criacdo das vistas de referéncia

basta ir na aba vista > vistas de planta > planta de piso e selecionar o nivel que deseja criar a planta de piso.

REGHG Q-»-@2-F0A G-9

Arquitetura  Estrutura
P "
Lo &

Modelos de_ Visibilidade/ Filtro:

Ago  Sistemas Anoter  Analisar

p=n

Inserir Massa e terreno
[ Exibir linhas ocultas Renderiza

[E5 Remover linhas ocultas 23 Renderizacdo no Cloud

£

i,

vista Graficos [ Perfil de corte & Galeria de renderizagdes
Selecionar ~ Gréfic N Apresentagio
Propriedades X 3 80} 4 Fachada [ Témeo
Corte
corte anteprojeto_growarg
Corte: A | £8 Editartipo
Gréficos ala
Escala da vista 1:50
Valor de escala_1: 130
Exibir modelo Normal
Nivel de detalhe Alto
Visibilidade de pe... Mostrar original
Visibilidade/Sol
Opgdes de exibica.. ke

Colaborar  Vista

Autodesk Revit 20192 - projeto edificio - Corte: A

Gerenciar  Suplementos  Lumion®

~®

@ Q [ Vista de desenho [ Tabelas - £ Folha [
Vista_ Corte  Chamada de detalhe lanta de piso licar vista'~ of: Calxa de escopo | fofy Vist
3D =

Modificar @+

XA x

Planta de piso

Criar uma vista de planta de piso.

As vistas de planta de piso sdo criadas automaticamente quando
vocé adiciona novos niveis a0 projeto.

Pressione F1 para obter mais ajuda

co d
£ Revisdes

b [Digite patavra-chave ou frase

e margens e carimbo. Ef3
Q
Composico da folha
@)
=
Q

Linha coincidente [ 19
|

Referéncia da vista

ports ~ janelas

~ | B0 Vistas (Fase)
@ Existente
= Projeto
- Plantas de piso
Terreno
Térreo
- Vistas 30
15001
15002
15003
15004
Lumion
Vista 301
an

68 8 ¥ & gowarq

Alternar _

-wW @ -&2X

0 B

Fechar Guia  Vistas Interface do_
Inativa Vistas lado a lado usudrio

Janelas

= Navegador de projeto - projeto edificio X

>

Apds criada, a vista passard a aparecer no navegador de projeto, podendo ser acessada facilmente clicando duas vezes sobre
ela ou ainda clicando duas vezes sobre o link direto (icone azul do nivel)

Pavimento 2 y

13,00

Forro térreo

2,50

execucdo desse comando,

Nova planta de piso X
Tipo
ot de piso v | edtr 0.

Selecionar um ou mais niveis para os quais deseja
criar novas vistas.

Forro 02
Forro 03
Forro 04
Forro 05
Forro 06
Forro térreo
Pavimento 3

Pavimento 4
Pavimento 5
Pavimento &
Pavimento 7
[MINo duplicar vistas existentes
I OK I : Cancelar i
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2.  Modelando elementos

2.3. Criacdo das eixos de referéncia

Para criacdo dos eixos, devemos abrir uma vista de planta (o pavimento 2
criado anteriormente) e utilizar a ferramenta localizada em Arquitetura > Eixo.

Depois de selecionada a ferramenta, clique no ponto inicial do eixo e depois no
ponto final do eixo. Feito isso, pode-se copiar o eixo na direcdo desejada
criando a sequéncia de eixos verticais (1, 2, 3 ... ). Feito isso, criamos o eixo
horizontal, criando a mesma sequéncia de cépias (A, B, C ... ).

Para renomear o eixo, basta selecionar a linha de eixo e alterar o nome na barra
de propriedades ou entdo selecionando o eixo e clicando sobre a extremidade
onde encontra-se o texto referente ao nome do eixo. O Revit entenderd a
sequéncia, entdo é importante criar o eixo 1 para depois disso copiar os eixos
sequenciais, dessa forma o programa entenderd que serdo criados os eixos 2, 3,
4 ... O mesmo vale para a criacdo dos eixos alfabéticos.

4,00 l 4,00 J 4,00 l

| !

U _—
| |
| |

5,00

5,00

5,00

5.0
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2.  Modelando elementos

2.4. Paredes

A ferramenta de parede encontra-se na aba Arquitetura > Parede. Apds ativada a ferramenta, basta selecionar no seletor de tipos qual a parede escolhida para
efetuar a modelagem.

Antes de modelar a parede propriamente dita, deve-se cuidar sempre os niveis aos quais essa parede serd relacionada. O pardmetro de restricdo da base e restricdo
superior, podem ser encontrados na barra de propriedades, apds a ferramenta j& estar ativa. Além disso, podemos estipular também um valor de deslocamento da
base ou deslocamento superior, sempre que quisermos que a parede ultrapasse determinado nivel.

Outro cuidado importante a se tomar é escolnher a Linha de localizagdo da parede. Essa linha vai ser a referéncia que o Revit vai tomar para desenho da parede. Os
pontos mais usuais selecionados sdo Linha central da parede ou entdo alguma das faces de acabamento, interna ou externa. Podemos alterar essa opcdo de
desenho tanto na barra de propriedades quanto na barra verde tempordria que surge ao ativarmos a ferramenta.

Propriedades x 5 80} A Fachada e x|
C —e o
parede intema 15cm_growarg
9B @ 1 FE e -
i Pesquisar » | parede externa 25cm_growarq
Modificar | Pal < e
Parede (WA) — | Face de acabamento: Interna

Selecionar = | Cria uma parede nio estrutural no modelo de construgo. peciegronera IN oo Paredss VJ 3 Editar tipo Face niicleo: Externa
= ,} Face nicleo: Interna

- rede externa 22cm azulejo interno_growarg

Modificar | Colocal Utilize o Seletor de tipo para especificar o tipo de parede a ser

5 criada ou utilize o tipo padrdo para criar uma parede genéricae [ ’
2 & W parede externa 22¢ latiband:
Broppedades especifique outro tipo de parede em outro momento. 3 PREES AR Eeincaame
m—arede externa 22cm_growarq
Pared
—
(i - redle externa 25cm platibanda_growarg
Novo Paredes | poreceenns 25 v |
L parede externa 25cm_growarq 2 parede externa 25cm_growarq : R1

Linha de localizac?

- rede externa 25cm_growarq 3

s paredie externa rodapé bolhado 15cm_grol =
Tipos mais recentemente utilizados _ 0 topo estd anexado
Parede basica : parede interna O1cm vidro_grow; Distancia da extensdo superior :0,0000
| N . Parede bésica : parede interna 15cm_growarg Delimitagdo de ambientes ]
‘Altura desconecta| Pressione F1 para obter mais ajuda ‘ kst
. £V médulo 120cm montante 5 Relativo 3 massa

Neclnrameantn sina 1 ANNN T T
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2.  Modelando elementos

2.4. Paredes

Depois das selecdes anteriores, basta clicar em um ponto da tela e levar o mouse para a direcdo
desejada, podendo digitar o valor desejado ou entdo clicando no segundo ponto para finalizagdo
do trecho de parede.

Quando a opcdo de desenho em cadeia estd ativa, o programa entende que desejamos seguir a
modelagem dos frechos de parede, sem a necessidade de clicar no ponto inicial do novo frecho.

Ainda é possivel escolher outras formas de desenho da parede, podendo alterar a geometria
escolhendo algum dos modos de desenho disponiveis no canto superior direito, apds a ferramenta j&

selecionada. | |

© Opgées de exibicio de graficos...

(5 Estrutura de arame
(5 Linha oculta

(7 Sombreado

Cores consistentes
£ Realista
M Ray Trace

Dica: Pode-se alterar o estilo de representacdo do elemento no
canto inferior direito, na op¢do de Estilo Visual

1:200 B3

Arquitetura  Estrutura  Aco  Sistemas Inseir  Anotar Analisar Massacterreno  Colaborar Vista  Gerenciar  Suplementos

y B O KDY Baplnetis= Y

51 Cortar ~ - 7 v ==
Modificar w Colar ' O Cotar "': % o O3 O = % @ e f i
= C B Gui- (& YO iIm =X & o
Selecionar ¥ Propriedades Area de transferéncia Geometria Modificar Vista Medir i
Modificar | Colocar Parede | Altura: v Forro0 v 2,5000 | Linha de localizagdo: Linha centrald: v | [
Propriedades X g {HD} 4 Fachada [ Térreo Q A

[} Pavimento 2 X O Cortel

Deslocamento 0 0000 D Raio: | 1,0000 Status da unido: Permitir v

[ Pavimento 2.



MODELAGEM NO REVIT Propriedades x [ 60)

Piso
area técnica (gesso) + concreto + piso genérico |
50cm_growarq

Pesquisar bl
piso porcelanato bUxbU cm Zcm_growarg

2.  Modelando elementos

2 . 5 . I_OJ es piso porcelanato 80x80 cm 2cm_growarq

agua 120 cm_growarg

A ferramenta utilizada para a criagcdo de lajes e pisos encontfra-se na aba Arquitetura > Piso.

area técnica (gesso) + concreto + piso genérico 50cm_growarq

. . . area técni to + pi érico 50¢; 2
Ao ativar a ferramenta, percebemos que o desenho fica em fons de cinza, bloqueando algumas outras | drea técnica (gesso) + concreto + piso genérico 30cm_growarg
ferramentas usuais de modelagem. Enframos pela primeira vez no modo croqui do Revit. Para sair desse modo, == srea técnica (gesso) + concreto = piso genérico S0cm_growarg 3
temos que finalizar o comando de laje ou piso desenhando com as linhas de limite um perimetro fechado de — ) ) .

area técnica (gesso) + concreto usinado + piso genérico 50cm_growarg
delimitacdo do piso ou entdo cancelar o comando no “x” vermelho que aparece na barra de ferramentas.

area técnica (gesso) + concreto vigota e tavela + piso genérico 50cm_growarg

area técnica + contrapiso + piso genérico 50cm_growarq

® ) Igualmente ao comando de paredes, temos que selecionar no Tipos mais recentemente utilizados
Seletor de Tipo qual o modelo de laje desejamos modelar, além de Piso : drea técnica (gesso) + concreto + piso genérico S0cm_growarg
atentarmos ao nivel de referéncia que estamos modelando o Piso ; astalto 20cm_growarq

(c (e Piso : calgada 20cm_growarq

- * elemento.

Piso : drea técnica (gesso) + concreto + piso genérico 50cm_growarq 2

Piso : piso de granito perto 2cm_growarq

B B Propriedades X : ¢ y
5 == (o) Lumion®  Modificar | Criar limite do piso -~ Piso : piso de madeira escura 2cm_growarg
Piso : £ 2
B AT i o e - - 7 Piso : piso de madeira 2cm_growarg
;;am _gc,r::;riesso concreto + piso genérico x [T, Linha de limite / g8 - : -
. - - — & Seta deinclinagio /1§ (T Ay esileid : f
®© & }p.m v‘ 3 Editar tipo '
: B ﬁﬂnﬁi J ] Direcio dovio & D /l€ =
< Nivel it i
) | . ([t i T Meodo Desenhar
(&) (8) Delimitagao de %]
Relativo & massa
® ® A forma ideal para criacdo de delimitacdo do piso é utilizando o
ferramenta de “selecionar paredes”, localizada no canto superior Ajuda de propriedades [Caplicar || 1.0

W @ &) W © direito. Selecione paredes para criar linhas.
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2.  Modelando elementos

2.6. Criando grupo (Pavimento fipo)

Criar grupo de modelos

Nome: I Pavimento Tipo

[] Abrir no editor de grupo

Lok || Concelr || Auda |

Para a criacdo de grupos, podemos abrir nossa vista 3D, localizada na lista de ferramentas de acesso rapido ou no navegador de projeto a vista {3D}, isso para
facilitar a selecdo dos elementos (essa selecdo pode ser feita em qualquer vista)

Selecionar os elementos criando uma janela de selecdo, ou entdo ir selecionando os elementos um a um com a tecla Cirl pressionada e depois ativar a ferramenta
Modificar > Criar Grupo. Depois disso, basta darmos o nome desejado ao nosso grupo e finalizarmos a ferramenta.

Dica: Os grupos no Revit funcionam de forma um pouco peculiar, podendo ser modificado por elementos externos sem que necessariamente eles estejam presente
no grupo. Por exemplo, um grupo de paredes pode ser repetida por diversos pavimentos, e as janelas que recortam essas paredes estarem fora do grupo, sem

interferir no grupo maior.

REGEHG &-7-G =2-70A[BHE %+

Arquitetura  Estrutura  Aco  Sistemas  Inserir

| O 08 O

Parede Porta Janela Componente

Vista 3D padrio (30)
D Abre a vista 3D ortogonal padrio.

Utilize o ViewCube para alterar a orientagdo da vista.

Coluna

Selecionar ~ Co

fit

Propriedades X
@ Vista 3D -
|Vista 3D: 30} ©| 8 Editar tipo
Graficos A A
Escala da vista 1:100 E—— 7 —
Valor de escala_1: 100 R e
Nivel de detalhe Alto

RECHG -0 -8 =2-F0A &-0F%s

Autodesk Revit 2019.2 - projeto edificio apostila - Vista 3D (30}

Arquitetura  Estrutura Ao  Sistemas  Inserir  Anotar Analisar Massaeterreno  Colaborar Vista  Gerenciar  Suplementos Lumion®  Modificar | Selegdo miiltipla G+

e U Q:i = [93]@‘ S {45} Salvar

N H;f‘ X e - [0 §) E &Q DKJ D'ﬂ e
- [C S1 Cortar ~ ‘E= 85 - - 7 oo
i Comr D OfCorar~ e - g oy =, 00
Yy - w4 P3O T4
Selecionar v Propriedades Area de transferéncia Geometria Modificar
Modificar | Selego miltipla |
Propriedades X 2 30} X

Comum (8)

Restrides.
Delimitacdo de ambientes
Relativo 3 massa

Estrutural A
Ativar o modelo analitico

Cotas A
Area

Bw 2
HxX &

Vista

; @ 7] criar grupo (G7)

Cria um grupo de elementos para a facil reutilizagao.
Medir Criar
Utilize grupos quando planeja repetir layouts muitas vezes em um
projeto ou familia.

el

Pressione F1 para obter mais ajuda
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2.  Modelando elementos

2.6. Criando grupo (Pavimento fipo)
¥
Apds a criagdo do grupo, podemos aplicar a codpia desses elementos similar a forma que criamos as .~

copias dos niveis. Outra forma ainda mais eficiente é simplesmente copiando o elemento com o
comando Cirl + C e posteriormente selecionando a ferramenta de colar, localizada na barra de ¥
ferramentas Modificar > Colar (mesmo que aparentemente essa funcdo esteja bloqueada, pode ser

. . . . ¢
clicada na seta localizada na parte inferior da ferramenta).
;;Z
Clicando na seta inferior podemos selecionar a opcdo Alinhado com niveis selecionados e »
selecionar todos os niveis que desejamos criar a cépia do Pavimento Tipo.
BeEG-a-@- AP A B0 L : -
R @- e galn ) X _ Selecionar niveis X
Arquiteturs  Estrutura Ao Sistemas Inserit  Anotar Analisar Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerens
® I Junta + [ | o dio U] - B
& Cortar - &= ._@ |:| & Dl“\“ D] /. = Forro 02
@& q.u.y @ O T *4\ 2 x & ) Forro 03
Selecionar ~ Propriedades Are @ P Modificar Vita N Forro 04
Modificar | Grupos de modelo e ig:;z gg :“
Propriedades ’ Alinhado com niveis selecionados x Forro térreo :
Grupo de modelos - Alinhado com vistas Alinhado com niveis bavimentc 2 @
Pavimento Tipo Cola mltiplos elementos de um nivel em niveis especificados.
Alinhado com a vista atual !
Grupos de modelo (1) L Selecione os niveis alvo desejados na lista que & exibida. Para w
Restricbes = selecionar miiltiplos niveis na lista, pressione Shift ou Ctrl a0
vav;de efertein E Alinhado no mesmo lugar clicar. Pavimento 7 o
Deslocamento de nivel de ori... 0] @ Aads o sk o = ;T:O Térreo L1
i _. 120 ¥
o) (o] .
26 i &
Pressione F1 para obter mais ajuda

£
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Lumion®

K[ G g

iql Linha simbélica

2.  Modelando elementos

@ D AR

Meodo Desenhar

2.7.  Shaft

Como jd citado anteriormente, os grupos no Revit podem ser afetados por elementos externos, ainda assim
mantendo a caracteristica de grupo. Dessa forma, o Shaft pode ser modelado externamente ao grupo
criado, que ainda assim ele afetard todas as lajes que estiverem na sua dimensdo.

Para ativar a ferramenta de Shaft, podemos ir em Arquitetura > Shaft. Assim que ativamos a ferramenta,
percebemos novamente a mesma caracteristica da criacdo de lajes e pisos, entrando no modo croqui
(verificar informacdes desse modo na secdo lajes). Dessa forma, basta criarmos o croqui da regido que
desejamos ser recortada pela ferramenta de Shaft.

Igualmente as outras ferramentas, devemos ainda cuidar e informar ao programa em quais niveis esse shaft
estard relacionado, da mesma forma que fizemos com as paredes, restringindo sua base e seu topo a um
determinado pavimento. Apds feito isso, basta finalizar a ferramenta na marcacdo verde.

RE PHG ®-©- Q=L 0AG %"

-

ek SRAEIRS e o ot oo o o J08 S e Mgowara RO
21 O0E @ | FRCBEE B 09 Al @ B0 B EE S W o @

Parede Porta Janela Componente  Coluna  Tehado Foro Piso Sistema Exo Montante Guarda-corpo Rampa Escada Tectodo Linhado Grupode Amhmnte S(pluder Identificar Avu Limie
cattina cortina

© ldentificar _

Por | Shaft | Parede Vertical Mansarda g{-iaxe Definir
deambiente ambiente " * e e

modelo modelo  modelos

ea " face
Selecionar + Construir Girculagao Modelo Ambiente ¢ Area + (Aestiien do it
< vettial
Propredes x el i AR X Tipkcament, voc ftus o crguidoshift am um semento
hospedeiro (como um piso), em uma vista de plant
[ rumacerio - a) Se e s do il il v o
[Planta gepiso: Povimento2 | {3 Edier apn e
Grdficos
Excals davista |ix)—'
Valor de escala 1 30
ot Normal © o)
Nivel de detalhe Aito
Visibilidade de pecas Mostrar original L
Visibilidade/Sobreposicio .. Edtar...
Opces de exibicao de gra... Edtar... 4
Orentagio Norte do projeto
i & Limpar tod 3 d <
Discipiina Coordenagio o Pressione Fi para obter mals sjoda
Mostrarlinhas ocultas Por disciplina b

1 Pt ietnc

Modificar | Criar croqui da abertura do shaft

S BH6GO -
FOCCAh,

& X

4,08000,150¢
e

Propriedades X
(3 pe
| Aberturas de shaft v] B8 editar tipo
Restrigbes 2
Restricdo da base Térreo
Deslocamento da base 10,0000

Restricdo superior

Acima para o nivel: Pavimento 6

Altura desconectada

15,0000

Deslocamento superior

0,0000

(a)
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2.  Modelando elementos

2.8.

Portas

Para atfivar a feramenta de portas, podemos ir na aba de ferramentas Arquitetura > Portas. A inser¢cdo de portas no Revit depende de um hospedeiro, ou seja, ela

precisa necessariamente estar inserida em uma parede, que funcionard como uma referéncia para a insercdo do elemento.

Selecionamos no Seletor de tipos qual modelo de porta desejamos inserir no projeto e aproximamos 0 mouse d parede de referéncia. Podemos, antes de finalizar o
comando, determinar o posicionamento desse elemento utilizando a barra de espagos como forma de giro antes de insercdo, ou ainda deixando 0 mouse mais
proximo da face interna ou externa da porta, para assim determinar se a abertura serd para fora ou para dentro do ambiente. Depois de inserida a porta, podemos

ainda clicar sobre as cotas tempordrias e editar de forma mais precisa a sua disténcia da parede.
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Aokt

b G@E g

Estrutura  Aco  Sistemas Inserir  Anotar  Analisar

rtal lanela  C Coluna Telbado  Farra

I =

Modificar Parede |P,

Selecionar v

Propriedades

Planta de piso

‘LPIanta de piso: Pavimento 2|
Graficos
Escala da vista

Valor de escala 1:

Exibir modelo

de pegas

Visibilidade/Sobreposi...

Porta (DR)
Adiciona portas no modelo de construgdo.

Utilize o Seletor de tipos para especificar o tipo de porta ou
carregue a familia de portas desejada no projeto.

|

1
2
N
Nivel de detalhe Al
i M,
|
[

Opgdes de exibigdo d...

Pressione F1 para obter mais ajuda

|

Propriedades X 3 30}

porta multiplas_growarg
porta giro simples 70 cm_growarg

[ Térreo [

Pesguor
- S—

porta giro simples 70 cm_growarg

port giro simples 80 e growrg
port giro simples S0 e growra
porta giro simples s/guarnigo 90 x 260 cm_growarg
porta pivotante 100 cm_growarq
porta pvotante 10 cm_grovarg
pora pvotante 120 cm_groverg
port ghotante 130 grovarg
\ porti sutomatico basculante_growarq
porto automitico besculnte 460:240cm gronera
Ny poriogrovera
portio 240:200¢m grovara
Tipos s recentemente ulizados
porta multiplas_growarg : porta giro simples 70 cm_growarq
porta multiplas_growarg : porta pivotante 130 cm_growarg
porta multiplas_growarg : porta giro simples s/guamigéo 90 x 260 cm_growarq
porto_growarg : portée 240,200, growara

porta multiplas_growarq

porta multiplas._growarg : abertura véo livre 80 cm_growarg

porta multiplas_growarg : porta giro simples 90 cm_growarq

" growarg

Dica: Essa insercdo de porta pode
ser feita diretamente denfro do
Grupo anteriormente criado. Para
isso, basta selecionar o grupo e
selecionar o opcdo Editar grupo, ou
entdo clicar duas vezes sobre o
grupo desejado.

@ @ @

Editar [ Desagrupar Vinculo

grupg
Editar grupo (EG)

Permite modificar o grupo para adicionar ou remover elementos,
anexar grupo de detalhes ou medificar propriedades do grupo.

Para especificar o nivel no qual o grupo esta associado, ou para
especificar um deslocamento acima ou baixo daquele nivel,
meodifique as propriedades do grupo.
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2.  Modelando elementos

2.9. Janelas

A ferramenta para inser¢cdo de janelas encontra-se na aba de ferramentas Arquitetura > Janela, sendo sua forma
de utilizacdo muito similar & utilizacdo da ferramenta de porta.

Apods a ativacdo da ferramentas, devemos escolher o modelo desejado no Seletor de tipos e posteriormente levar o
mouse para o hospedeiro relativo d janela. Igualmente a ferramenta de porta, o elemento de janela pode apenas
ser inserido sobre uma parede. Outro ponto importante para se atentar antes da insercdo do elemento, é a Altura
do peitoril, localizado na barra de propriedades do elemento.

Dica: Como estamos modelando um edificio com assimetria na disposicdo das janelas, vamos inserir esse elemento
externo ao grupo Pavimento Tipo, isso para que possamos arranjar nossas janelas da forma que nos convir, sem que
o Revit replique essa modificacdo para os demais pavimentos elaborados anteriormente.

Propriedades X

janela vidro mdltiplas_growarg

100 x 250 hi
1 Novo Janelas v | 5 Editar tipo
Restricées A
Altura do peitoril 10,0000 |

Cotas

»

REGHG -&-2-@=-F0A & 0F%s

Arquitetura  Estrutura  Aco  Sistemas  Inserir

b C0E O 0 FAG!

Anotar  Analisar

Massa

Telhado  Forro  Piso  Si

c

Modifi Parede Porta |lanela| Componente  Coluna
Selecionar ~ Janela (WN)
Adiciona janelas no modelo de construgdo.
Propriedades

Opgées de exibigdo d... |

Utilize o Seletor de tipos para especificar o tipo de janela ou L"
carregue 3 familia de janelas desejada no projeto.

Planta de piso
|Planta de piso: Pavimento 2
e I S
Escala da vista 1:200
Valor de escala 1: 200
Exibir modelo Normal s |
Nivel de detalhe Alto
isibili depegas  Mostrar of
Visibilidade/Sobreposi.... I

Pressione F1 para obter mais ajuda

Orientagdo Norte do
Propriedades X 3 B30}
L 0
janela vidro mltiplas_growarq =
100 x 250
Pesquiar
% [anelavidliomitipkes g rowera .
100250 ]
200250

@f,,

Janela 1 Folha - 80 x 80 cm_growarg

Janela 1 Folha - 80 x 140 em - persiana_growarq
janela 1 Folha - 80 x 140 cm_growarg

janela 1 Folha - 80 x 180 cm - barra central_growarg
janela 2 Folhas - 160 x 110 cm_growarg

janela 2 Folhas - 160 x 140 am - persiana_growarg
janela 2 Folhas - 160 x 140 cm_growarg

janela vidro mitiplas_ growarq

janela 2 Folhas - 160 x 180 cm - barra central_growarq
janela 3 Folhas - 240 x 140 m - persiana_growarg
Janela 3 Folhas - 240 x 140 cm_growarg

Tipos mais recentemente utilizados
janela vidro miiltilas_growarg : 100 x 250
janela vidro miltiplas_growarg : 200 x 250
Janela vidro milltiplas_growarg : janela 1 Folha - 80 x 180 cm - barra central_growarg
Janela vidro milltplas_growarg : janela 2 Folhas - 160 x 110 m_growarq
janela vidro miiltiplas_growarg : janela 1 Folha - 80 x 140 cm_growarg

janela vidro maltiplas_growarg : janela 4 Folhas - 320 x 140 cm - persiana_growarg

janela vidro maltiplas_growarg : janela 3 Folhas - 240 x 140 cm_growarq
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2.  Modelando elementos

2.10. Paredes cortina

A ferramenta de Parede cortina funciona de forma muito similar & ferramenta de parede
bdsica vista anteriormente e pode ser encontfrada inclusive no mesmo local Arquitetura >
Parede. Basicamente a parede cortina nada mais € do que uma parede convencional,
com alguns novos parémetros aplicados. Uma parede cortina possui na sua composicdo
eixos, montantes e painéis.

Eixos: Sdo linhas invisiveis que servem como divisores da parede cortina, € na linha de eixo
onde sdo aplicados os montantes do elemento.

Montantes: SGo as estruturas externas e internas em uma parede cortina, sdo aplicadas
sempre sobre os eixos de referéncia do elemento.

Painéis: SGo elementos que servem como fechamento em uma parede cortina, sdo
pecas que sdo automaticamente inseridas entre os montantes de uma parede cortina.

Dica: Para visuadlizar o pavimento superior no pavimento térreo, como forma de
referéncia, uma das formas é utilizar a ferramenta Subjacéncia, localizada na Barra de
propriedades

Dica 2: Qualguer parede ou linha modelada no Revit pode ser aplicado um
deslocamento direto, antes da sua insercdo no projeto. Basicamente se utilizarmos um
deslocamento de 1 m, toda a linha que fizermos referente ao desenho da parede serd
deslocado em 1 m automaticamente. Para girar o eixo de desenho basta clicar na barra
de espacgos.

&

Modificar [ Pars
Selecionar
Modificar | Colocar
Propriedades

Parede
e
Novo Paredes
 Linha de localizagag

Restrigio da base

Deslocamento da by

A base esta anexad:

Distancia da extens;

Parede (WA)
Cria uma parede ndo estrutural no modelo de construggo.

Utilize o Seletor de tipo para especificar o tipo de paredeaser |
il il A criar uma d éricae |

criada ou P
especifique outro tipo de parede em outro momento.

| SN
SRS A
SINN Sy
. i\\\\:.\s:i:

i{ Pressione F1 para obter mais ajuda

Pesquisar 3
Q painel de madeira_growarg A

® parede cobogé voti_growarq
Q parede cobogé_growarg

Q pele de vidro 10mm_growarg

@ PV médulo 120cm montante Sx3cm_growarq |

Q PV médulo 150cm montante Sx3cm_growarq

Q veneziana_growarg

Q PV médulo 120cm montante Sx3cm_growarq 2 | PV médulo 120cm montante 5x3cm_growarg

| | |
l 2,0000 1,8600 ! !
g
© e
| | |
L ; | I
® E.fl:t& E—
| N
| | |
O s e e
|
|
|
D © ®

Propriedades

! Parede cortina

‘ PV médulo 120cm montante 5x3cm_growarq
INavo Paredes V| 3 Editar tipo

Restricdes

O topo esta anexado

A

Delimitagdo de ambi... |

Relativo a massa

Eixo vertical

»



REHG-®-@-2 2-/0A 6 0FE%

Eorewen e ol o e (i) (e (s A S G o) (e e Propriedades X
p@@ DF Q@@Eﬁ B OQAN @ % e
MODELAGEM NO REVIT : N escada monalfica concreto_growarq
Propredades x & 6ol 3 Pavimento 2 X [1] Térea
[ pumaserie - v |eg Pesquzsar
2.  Modelando elementos i Ly ‘ escada monolitca concrto_grovarq B

escada monolitica piso e espelho madeira_growarq

escada monolitica piso e espelho pedra_growarq

escada monolitica piso madeira_growarq

2.11. Escadas

escada monolitica piso pedra_growarq

Escada montada
Podemos encontrar a ferramenta para modelagem de escadas no Revit na aba Arquitetura > Escada. Ao ativarmos a
ferramenta, percebemos novamente que entramos no modo croqui do Revit, porém um pouco diferente do modo croqui da
laje ou do shaft. Aqui podemos escolher no seletor de fipo qual modelo desejamos modelar, e atentar sempre aos pardmetros Propriedades X
da barra de propriedades, onde diremos ao programa de qual nivel até qual nivel desejamos modelar a escada. Importante A el
frisar que o programa calcula automaticamente niUmero necessdrio de degraus com base na formula de blondel, porém escada monolitica concreto_growarg i
podemos alferar caso necessario. o < 3 editartipo

Podemos escolher dentre as opcdes disponiveis qual forma desejamos desenhar a escada. Caso nenhum modelo se adeque,
podemos ainda efetuar um croqui linha por linha, utilizando a ferramenta criar croqui, também disponivel nos modelos de
execucdo.

Altura desejada da es... S,N'II'D i
Estrutural ) 2 |

ApOos feita as linha direcional de onde se deseja o lance
- de escada, podemos finalizar e fazer quantos lances

L B Nimero desejado de ... 17
forem necessdrios para vencer o numero de degraus Nicmero real de espel...i1
pré definidos. A cada lance novo criado com base na “"“’a’“'“s”le'dT g:x o
real 4
linha, o software interliga o proximo lance de escada Nimero inicial do pis. 1 E
Dados de identidade a

com um patamar de forma automdtica. Finalizado o
croqui da escada, basta clicar no icone verde de
finalizacdo do comando, assim o programa
representard o que estd acima ou abaixo da linha de SN Modificar| Crior escada Iy

corte. x m.@@gﬂgg

2 Patamar & &

g Suporte s
Componentes

»

Dica: Ao efetuar a escada dentro do grupo Pavimento
Tipo, ela se aplicard aos demais pavimentos
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2.  Modelando elementos

2.12. Pilares

Para ativar a ferramenta de Pilares basta acessar a barra de
ferramentas em Arquitetura > Coluna > Pilar estrutural.

Igualmente as ferramentas mostradas anteriormente, devemos
sempre escolher no Seletor de tipos qual fipo de pilar desejamos
aplicar ao nosso projeto, além de atentar as restricoes de topo,
localizada na Barra verde tempordria. Serd tomada como base
de insercdo do pilar, o pavimento selecionado para a
modelagem do elemento.

Para modelagem dos pilares, como j& definimos previamente os
eixos referenciais do projeto, podemos ufilizar eles como base de
insercdo. Basta selecionar no canto superior direito a opcdo Nos
eixos e executar uma janela de selecdo com os eixos escolhidos
para insercdo de pilares em seus cruzamentos.

Apds feita a selecdo, basta finalizar a insercdo, clicando na icone
verde de finalizacdo da ferramenta.

Dica: Apds feita a modelagem dos pilares, podemos inserir os
mesmo ao grupo Pavimento Tipo. Para executar essa acdo, basta
selecionar o grupo, editar (verificar informacdo na secdo grupos)
e selecionar a op¢do Adicionar, selecionar o pilar que desejamos
inserir no grupo e finalizar a edicdo.

Arquitetur | Estrutura Ago

b O OE

Modificar

Selecionar ~

Propriedades

s

| Planta de piso: Pavimento 2. | £ Editer ipo Qﬁ _| utilizar a ferramenta Por eixo para adicionar colunas em -
Graficos 2 A

REGHG-G-& -G =2-20A 6-0F%s

Parede Porta Janela Componente

Autodesk Revit 20
Sistemas Insei  Anoter  Analisar  Massa etereno  Colaborar  Vists  Gerenciar  Supler

Il | FPAESEEBEE B O

Coluna | Telhado Foro Piso Sistema Exo Montante  Guarda-corpo Rampa E:

==u

E Coluna: arquitetoni] Pilar estrutural (CL)
Adiona um dlemento
candiusdor

Circulagdo

Abra uma vista da planta ou uma vista 3D para adicionar pilares

intersecges de eixo selecionadas.

Gl it [0 x...w
Valor de scale 1200 GEren e
Exibir modelo Normal T
Nivel de dealhe Alto i o
i i =
Gpgdes de eibiio... Edr.. 1 f
Grintagso Norte do projeto
Sty e | ivpar e e o B i | ===
Dipiia Coordumcio
Mostrar linhas ocultas Por disciplina T I
Locaiacso U espic Plaro de urd =
Eowide s C B ! ) F
Eoqueras e st Edtr..
Estilo de exibicio d... Nenhum Pressione F1 para obter mais ajuda
St ™ T -

Modificar | Colocar Pilar estrutural

Propriedades

ﬂ pilar retangular de concreto_growarg

| ORotacionar apés a colocaggo | Altura: v Pavime v 2,500

X 2 (30}

| Novo Plares estruturais

Restrigdes
Move com eixos

Delimitagdo de ambi... \[/]

Materiais e acabamentos
Material estrutural

9 Modificar | Colocar Pilar estrutural

Coluna| Coluna
vertical|inclinada

Colocagdo

Forro 03
Forro 04
- Forro 05
pilar retangular de concreto 18x18cm_growarg Forro 06
Forro térreo
e Nao conectado
| B8 Editar tipo A
A Pavimento 3
[ Pavimento 4
Pavimento 5
X Pavimento 6
Pavimento 7
.concreto usinado_growarg e
=i
H @
Nos | Nas Identificar
eixos | colunas na colocagdo
Ml Ldontifioad
Na intersecgdo do eixo

v | X

Concluir| Cancelar

Cria pilares estruturais nas intersecgdes das linhas de eixo
selecionadas.

Um pilar sera colocado em cada interseccdo de linhas de eixo
selecionadas, de acordo com as propriedades definidas na Barra
de opg¢des. Nenhuma coluna sera de fato criada até vocé clicar
em Concluir.

Pressione F1 para obter mais ajuda

Muiltiplo

T v

423

Propriedades. X | fid 30} [ Pavime
pilar circular de concreto_growarg .|
pilr circular de concreto d 60cm growarg 2

Pesquisar 5

] pilar circular de concreto,_growarg

pllr circular de conereto d 30cm_growarg

pilar circular de concreto d 40cm_growarq

pilar circular de concreto d 60cm_growarg

] pilar metdlico H_growarg
pilar metglico H 305x305mm_growarq

pilar retangular de concreto_ growarg

pilar retangular de concreto 10x10m_growarg

pillr retangular de concreto 18x18cm_growarg

pillr retangular de conereto 20120cm_growarg
Tipos mais recentemente utilza

pilar retangular de concreto_growarq

pilar circular de conereto_growarg : pilar circular de conr

p gular de concreto_growarq : pi gular de|
pilar metslico H_growarq: pilar metalico H 305x305mm g|
il circular de concreto_growarg : pilar circular de concr
il circular de conereto_growarg : pilar circular de concr

pilar retangular de conereto_growarg : pilar retangular de

pi \gular de concreto_growarg : pi \gular de conereto 10x10cm_growarq

reeedeeeeaa- A== 4---

|
|
|
|
|
Rty Rinins: Hima: T F————+——=)
|
|
|
n

1,00,

200,

-
hoof 2200 i

00[100] 2,00

T r




X sl kestrig&s A

___elhadobisico . | Nivel base Pavimento 7 |v|

MODELAGEM NO REVIT R Delimitacdo de ambi...

Pesquisar » Relativo @ massa

ekeelok | Deslocamento base d.... 0,0000 |

2.  Modelando elementos Nivel de corte Nenhum
e concreto 10 cm_growarg Deslocamento de cortei0,0000
fibrocimento 2 cm_growarq Construcdo
2] 3 TelhOdO Telhado 1 fibrocimento 2 cm_growarq coﬁs
e Inclinagéo 5,0000% |
cHES 200

A ferramenta de modelagem para telhados encontra-se na & cornsa o E:;Zn:zm g?gidm
aba de ferramentas Arquitetura > Telhado. A sua forma de Q ot oo o Area 107,829 m*
modelagem é muito similar & execucdo de Lajes e Pisos, ?“‘""”’“m’“"“‘”""’9"’“’“
com a diferenca que podemos inserir uma ou mais
inclinacdes ao perimetro elaborado no croqui. Podemos ainda definir a inclinacdo geral do

4 /‘D’@@j@ - telhado, alterando o valor na Barra de
Para definirmos se uma linha de croqui receberd ou ndo < 8 5ota o nchracio FoCON, propriedoges, ou em@? quror a inclinagdo
uma inclinacdo, basta selecionar a linha desejada e marcar SRR HIE linha por linha do croqui, clicando sobre o valor
ou desmarcar a opcdo Define a inclinagdo, localizada na Modo Bl de inclinacdo que surge ao selecionarmos
Barra verde tempordria. linha.

[ Define a inclinagdo [J Estender para a parede (para o niicleo)

Arg

Arquitetura  Estrutura  Ago  Sistemas Inserit  Anotar Analisar  Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar St

bm@ | [FlEES®EE B ¢

i| Parede Porta Janela Componente  Coluna | Telhado

|
Telhado por perimetro

Selecionar ~ Construir | Cria um telhado utilizando o perimetro da construgdo para definir
seus limites,

Propricdades X 9 @D) | Para criar um telhado por perimetro, abra a vista da planta de piso
ou uma vista de planta de forro refletido.

e € possivel especificar diferentes inclinagdes ou saliéncias para o
B ~l telhado ao cria-lo, ou utilizar valores padréo e ajusta-los em outro
momento.
Vista 30: {30} | £3 Editar tipo
Gréficos A a
ol it

Valor de escala 11100

Nivel de detalhe  Alto
Visibilidade de pecas Mostrar pecas
Visibilidade/Sobrep..
Opgdes de exibico ...
Disciplina C
Mostrar inhas ocuitas Por disciplina
Estilo de exibicso d... Nenhum
Sub-Disciplina

ac

| Pressione F1 para obter mais ajuda
1
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3. Documentando o projeto

3.1. Coftas

A ferramenta de Cota, utilizada para detalhamento do
projeto, pode ser enconfrada na aba Anotar > Alinhada.

Importante destacar que ela se comporta um pouco
diferente das cotas utilizadas em programas CAD, onde
o importante era enconfrar ponto, ou endpoints, a
através deles detalharmos o projeto. No Revit, o mais
importante para insercdo das cotas na maioria das vezes
sdo as faces dos elementos ou as linhas de forma geral e
ndo mais os pontos de inicio e final dessa linha, por
exemplo.

Apos ativada a ferramenta, podemos selecionar o Seletor
de tipos qual modelo de cotfas desejamos aplicar no
projeto. Posterior a isso, basta encontrar uma face ou um
plano para iniciarmos a primeira linha de cota. Ao clicar
na face, podemos encontfrar uma nova face para entdo
criarmos a primeira cota.

Para finalizar o comando, basta clicar em algum ponto
da fela que ndo esteja sobre nenhuma referéncia. Caso
seja apertado a tecla Esc, a ferramenta de cota serd
cancelada e perdida as modificacdes prévias

REGHG &-@-8 a2 -FA0A 8-0FE-»

Arquiteturs  Estrutura  Ago  Sistemas Inserit  Anotar  Analisar
l} */i H f (<, Radial A Elevacio depi
Dismets Coordenada ¢

icar| |Alinhada|Linear Angular S e iGacdenads

c doarca ) Inclinaco d

ST Cota alinhada (OI)
Insere cotas entre referéncias paralelas ou entre virios pontos.
Propriedades Quando vocé move o cursor sobre a drea de desenho, os pontos

Planta

Planta de piso: Pavin
Gréficos

Escala da vista
Valor de escala 1:
Exibir modelo

Nivel de detalhe
Visibilidade de pega
Visibilidade/Sobrepg
Opgbes de exibigio
Orientagao
Exibigao de unido d

Disciplina

Pressione F1 para obter mais ajuda

de referéncia que podem ser utilizados para cotas so realcados.

Pressione Tab para navegar entre os diferentes pontos de
referéncia dos elementos que estdo perto uns dos outros.

Propriedades

Estilo de cota linear
externa 1.7 mm azul_growarq

Pesquisar

Estilo de cota linear

externa 1.7 mm azul_growarqg

externa 1.7 mm laranja_growarq

externa 1.7 mm verde_growarq

externa 1.7 mm vermelho_growarq

interna 1.7 mm_growarg

Tipos mais recentemente utilizados

Estilo de cota linear : externa 1.7 mm vermelho_growarg
Estilo de cota linear : externa 1.7 mm verde_growarg
Estilo de cota linear : externa 1.7 mm laranja_growarq
Estilo de cota linear : externa 1.7 mm azul_growarq

Estilo de cota linear : interna 1.7 mm_growarq

"

®

Dica: Para facilitar o processo de detalhamento, pode-se
selecionar a opc¢do de cotas em Paredes inteiras, dessa forma o
programa ird cotar automaticamente todas as interseccoes,
aberturas ou eixos (conforme marcacdo) que estejam
“encostando” na parede selecionada.

Modificar | Colocar cotas Facesdapared v  Selecionar: Referéncias individu v Opg&es‘

Propriedades x |Referéncias individuais
=— 7# ——
Opgdes de cota automitica X
R
Selecionar referéndias: ;i
—— 24
[Jaberturas ]
Centros H‘ —
o
Larguras §. &
Paredes que efetuam a interseccio i i i
B o
[(JEixos que efetuam a interseccio = ¥t <
A
| oK I Cancelar |
- =
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3. Documentando o projeto

3.2.

Cortes

RECHG-G-2- -0 = -20A 6B %~

Arquitetura  Estrutura Ao Sistemas  Inserit  Anotar  Analisar  Massaetemeno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Suplementos Lumion®  Modificar (D~

Modificar|

Selecionar +

Propriedades

oy P= =1 =/: [ED Exibir linhas ocultas

(5) G &G3=2

o B [E) Remover linhas ocultas 38 Renderizagio no Cloud
Modelos de_ Visbilidade/ Fitros Linhas

Graficos finas [N Perfil de corte

Gréficos N Apresentagio

Galeria de renderizagges

X [ Pavimento 2 @ Corte1 x

Para tracar os cortes e retirar essas informagdes do nosso modelo, pode-se acessar a ferramenta corte na aba
Vista > Corte, ou ent@o na Guia de Acesso Rdpido, localizada na extremidade superior da tela do programa.

Apods ativar, basta clicar em um ponfo de inicio e um ponto de término para finalizar a linha de corte. O
programa criard automaticamente uma vista listada no Navegador de projeto, para acessar essa vista pode-se
clicar duas vezes sobre ela, ou entdo clicando no link azul da extremidade do corte.

Dica: Para uma melhor representacdo podemos alterar o nivel de detalhe da vista, no canto inferior direito.

Dica 2: Para correcdo de unides e sobreposicoes, pode-se utilizar a ferramenta Unir, localizada na aba de
ferramentas Modificar > Unir, selecionando primeiro o que deseja-se manter sobre o elemento a ser cortado.

e e Gm

3

Modificar

Selecionar = PropiedadesAres de transfeséncia
CIMtipls unides
Propriedades

Corte
corte executivo,_growarg

Corte: Corte 1 e
Gricos

Escla davista L —
Vlorde scale T %

Exibir modelo. Normal

Nivel de detalhe “Alto

Vibiidade depagas Mot orginal
Visibilidade/Sobreposicao .. Editar...
Gpeoes de exbicao de gra | Edtar
Gt em esals d e 1: 200

Discipiina Cot
Mostrar inhas ocultas ~ Bor disciplina
Locslizagio do esquema .. Plano de fundo

v i <nenhum>

Inseric Anoter  Analisar  Massaetereno  Colaborar  \

KJunta,v B9 E’ & Dl Dlp :na ;;

|l
ca PBOTaax

g

Afermamenta Unir geometsia remove a aresta visivel entre:

mesma espessura de linha & padido de preenchimento.

Pressione F1 para obter mais ajuda

Pavimento 3 \Jf
6,00

Forro 02 T
5,50

Pavimento 3\
6,00

Forro 02 T
5,50

Autodesk Revit 20192 - projeto edificio apostila - Corte: C

[ Vistas de planta ~ [ Vista de de:

S| 2 1
Vista _|Corte| Chamada de detalhe SXDiplse s
£V = Legendas ~

Corte
Cria uma vista de corte.

Asvista de corte cortam através do modelo. £ possivel desenha-
las nas vistas de planta, de corte, de elevagio e de detalhes. As

vistas de corte s3o exibidas como representacées de corte em
vistas intersectantes.
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B

CBaixo
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DOCUMENTAGAO NO REVIT

3. Documentando o projeto

3.3. Ambientes

Os ambientes no revit servem para quantificar uma
metfragem quadrada de um perimetro fechado por
paredes ou linhas especificas do programa. Para acessar a
ferramenta deve-se ir na aba de ferramentas Arquitetura >
Ambiente.

Apds ativada, podemos ver que quando colocamos o
mouse em um local cercados por paredes, o programa
cria um “x" indicando que um possivel ambiente foi
encontrado. Antes de clicar para inserir o mesmo,
podemos renomear o ambiente na barra de propriedades,
e entdo clicar para findlizacdo da ferramenta.
Automaticamente o programa calcula a drea relativa
aquele ambiente e caso se movimente alguma parede
daguele ambiente, sua drea serd recalculada
automaticamente.

Dica: Caso seja necessdrio calcular a drea de algum
ambiente ndo cercado por paredes (cozinha americana),
pode-se ufilizar a ferramenta de Separador de ambiente,
localizada na barra de ferramentas ao lado da ferramenta
de ambiente. Apds ativada, basta desenhar linhas que
funcionardo como um divisor sem a necessidade da
existéncia de uma parede no local.

E B X B

de ambiente _ambiente ~

Area LI Identificar  Por
i e dre drea face

Ambiente (RM)
Cria um ambiente delimitado por elementos do modelo (como
paredes, pisos e forros) e linhas de separagdo.

Abra uma vista da planta.

Os limites do ambiente s30 automaticamente definidos por
muitos tipos de elementos do modelo. E possivel adicionar linhas
de separagéo para adicionar e ajustar limites de ambiente.

Pressione F1 para obter mais ajuda

b

Ambiente

& B KM B a0

Separador | Identificar_ Area Limite Identificar  Por  Shi

de

ambiente area face

Ambiente e frea =

Separador de ambiente (RS)
Cria uma linha de separago para delimitar ambientes onde ndo
existe nenhuma outra parede ou elementos de delimitagio de
ambiente.

Abra uma vista da planta de piso para colocar a linha de
separagio.

Se 0 espago j contém um ambiente, os limites do ambiente se
ajustam s novas linhas de separagio. Se o espaco ainda ndo
Contém um ambiente, & possivel criar um.

Pressione F1 para obter mais ajuda

Propriedades X

tag ambiente_growarq
tag ambiente nome + érea_growarq

| Novo Ambientes v &3 Editar tipo
Restricdes 2
Nivel Pavimento 2
Limite superior Pavimento 2

Deslocamento do limite 4,0000

Deslocamento da base 0,0000

»

Cotas
Area

Perimetro

Altura ndo delimitada

Volume

Calculo da altura

Dados de identidade A
Nimero

|Escritério

magem

Dica 2: Caso seja necessdrio que
uma parede ndo funcione como
um divisor de ambiente, pode-se
selecionar a parede, ir até a
barra de propriedades e
desmarcar a opcdo delimitagdo
de ambiente.

Propriedades X

Parede basica
parede externa 25cm_pintura preta_growarq

[Paredes (1) | B8 Editar tipo
Restrigdes A
Linha de localizagdo Linha central da parede

Restrigdo da base Pavimento 2
Deslocamento da base 0,0000
A base esta anexada

Distancia da extensdo da base:0,0000
Acima para o nivel: Forro 02

Restricdo superior

Altura desconectada 2,5000
Deslocamento superior 0,0000 'l
O topo estd anexado

Distancia da extensdo superior:0,0000

%
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3. Documentando o projeto

3.4. Pranchas

Para criacdo de pranchas no Revit, podemos acessar a aba de ferramentas Vista >
Folha. Apds ativar a ferramenta, deve-se escolher qual modelo de prancha gostariamos
de ufilizar como base, ou selecionar “nenhum”, para utilizacdo de um espaco em
branco que poderd ser posteriormente desenhado com a ferramenta de linha um

perimetro de prancha desejada.

A insercdo de uma vista na nova prancha se dd de forma simples, arrastando a vista
desejada do Navegador de projetos e soltando diretamente na nova prancha

previamente criada.

srimbo [} Linha coincidente

[ Bloce

Folha

Cria uma pagina para um conjunto de documentos.

Crie uma vista da folha para cada folha no conjunto de
documentos de construgdo e coloque multiplos desenhos ou
tabelas em cada vista da folha.

Ao adicionar folhas em um projeto, elas sdo listadas no
Navegador de projeto sob Folhas (todas).

Pressione F1 para obter mais ajuda

&7 Nova folha X

Selecione blocos de margens e carimbo: | camegar...

pranchas folha A4 anteprojeto_growarq
pranchas folha executivo_growarg

pranchas folhas padrao_growarq : pranchas folhas padrio AQ_growarg
pranchas folhas padrdo_growarq : pranchas folhas padrdo A1_arowarq
pranchas folhas padrao_growarq : pranchas folhas padro A2_arowarq
pranchas folhas padrdo_growarg : pranchas folhas padrdo A3 growarg

Selecione folhas de marcador de posicdo:

o] [ oo
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B - Projeto e
= - Plantas s
Lo8 Tern s
- Tem  Fechar
Pavi  Encontrar vistas que referenciam
Pavi
pavi  Aplicar propriedades do modelo...
Pavi  Criar modelo desta vista..
Duplicar Duplicar vista >
Duplicar com detalhamento. Converter para vista independente

Duplicar como dependente

Lum
Visti
[
O Elevas
Fact
Lest ¥
Nor
Oes
& Cortes
A
5
 Corm

Aplicar vistas dependentes...
Salvar no projeto como imagen...
Excluir

Copiar para drea de transferéncia
Renomear...

Selecionar todas as instancias
Propriedades

Salvar para novo arquivo...
Pesquisar...

Expandir tudo

Retrair tudo

Dica: Caso uma vista j& esteja inserida em alguma prancha, ela ndo pode ser inserida novamente em outra prancha. Para
resolver essa situacdo, pode-se duplicar uma determida vista clicando com o botdo direito sobre ela no Navegador de
projeto e selecionando a op¢do Duplicar vista > Duplicar com detalhamento.

Navegador de projeto - projeto edificio apostila
B 'D’ Vistas (Fase)
Existente
(=) Projeto

(=) Plantas de piso
Terreno
Térreo
Pavimento 2
Pavimento 3
Pavimento 4
Pavimento 5
Pavimento 6

=) Vistas 3D
1S001
15002
1S003
1SO 04
Lumion
Vista3D 1
{30}

=) Elevagdes
Fachada
Leste
Norte
Oeste

= Cortes
A
B

Legendas
[ Tabelas/Quantidades (todas)
= Folhas (Prefixo de Folha)
A
A101 - Anteprojeto
g-E
E101 - Projeto Executivo
E102 - Planilhas
E104 - Nao nomeada

m
LN

L101 - Projeto Legal
Familias
Ambiente
Bandejas de cabos
Colunas
Conduites
Dutos
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